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Kyll&/Ei -peli

Lyhyet ohjeet oppilaille

Opettajalla tai oppilailla on jonkun numeron / tapahtuma / kieli.. mielessa.

Mika se on? Taytyy selvittii se!

Loytidikseen numeron tai asian
e Oppilaiden taytyy kysya kysymyksia.

o Opettaja (tai oppilas) ei voi vastata muualla tavalla kuin kayttdmalla sanoja Kylli / Ei , Kylli ja Ei,
Se ei ole olennaista tai sitd ei tiedetii.

o Pitdisi yrittdd kdyttdd mahdollisimman viahan kysymyksiéa!
Pelin aikana
e Opettaja tai oppilas kirjoittaa kysymyksid taululle. Katsokaa ne tarkkaan!
o Miettikéa tarkkaan, mité kysytte!
Pelin jilkeen
o Tayttdkdad yhdessi opettajan kanssa / ryhmittéin / pareittain Kylld/Ei haastelomaketta.

o Kuinka monta kysymysti tarvisitte? / Mitkét olivat parhaat kysymykset? Miksi? / Mitkd kysymykset
eivit auttaneet? Miksi? / Miten voisitte palata seuraavan kerran paremmin? / Miten ajattelu ja tyoskente-
lutaitoja voisi kehittad?
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