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YES / NO GAME: MITEN SITA KAYTETAAN

- Oppilaan tavoite: kysymyksien muodostaminen ja miettimista — mika kysymys vie kohti tietoa?

- Kohde: voi olla nakyvilla oleva esine / ihminen..., tai voi olla mita vain, esim. numero, kuukausi, maa,
historian tapahtuma / oppiaineen harjoiteltava oppiaines.

- Toiminta: oppilaat kysyvat kysymyksia, joihin voi vastata kylld, ei, timéa ei ole olennaista tai tdstéa ei
ole tietoa.

- Rajoitus / Haaste: Lyddakseen vastausta oppilaiden pitaisi kdyttdd mahdollisimman vahan kysymyk-
sia, tai vain tietty maara kysymyksia. Voisi olla aikarajoitus.

- Ajatukset nakyviin: Pelin aikana kaikki kysymykset laitettaan nakyviin taululle

- Reflektio: Pelin jalkeen mietitdan yhdessa / partitain / yksittain — mitkd kysymykset olivat hyddyllisia /
oleellisia ja miksi? Mitk& eivat auttaneet ja miksi? Reflektion aikana voi tayttda haastelomakkeen (ks.
materiaalit): Lomakkeen kayttaminen auttaa seka opettajaa, etta oppilaita nakemaan, miten meni, ja
miten voisi menna paremmin seuraavalla kerralla. Mita voisi parantaa, tehda erilaiseksi? Ennen seu-
raava pelid voi katsoa haastelomakkeen, ja muistuu mieleen, mité pitaisi nyt tehda ja voi yrittéda valta
vanhoja virheita ja keksia uusia keinuja. Samalla voi vertailla eri pelien tuloksia ja ndhda mahdollista
parannusta ja kehittymista, seka tydskentelytaidossa, etta ajattelussa ja strategiassa. Esimerkki tayte-
tysta lomakkeesta |10ytyy tasta.

- Tyoskentelytaidot (seinalld) ja Bloom juliste: Reflektio sisaltda keskustelua myds naista. Pilvien
verbien kautta voi miettid, mita ajattelutaitoja kaytettiin pelissa? Oppilaat itse nakevat, ettd kayttivat
monipuolisia taitoja. Lauseista voisi miettia, mita tydskentelytaitoja kaytettiin hyvin, ja mitka taytyisi pa-
rantaa? Esimerkiksi, miten meni toisten kuunteleminen? Miten meni keskustelu ja toisten mielipiteiden
arvostaminen?

e Strategian siirtaminen uutteen tilanteeseen / uusi haaste: Oppilaat ymmartavat jossain vaiheessa, etta kysy-
malla tiettyja kysymyksia, he voivat rajoittaa mahdollisia numerovastauksia aina puolelle, ja nain paastaa nopeas-
ti kohti vastaukseen.

Pystyvitko he nyt kdyttimaan samaa strategiaa, jos taytyy saada selvaa, esim. esine huoneessa / maan
nimi / historiallinen hahmo...? Miten silloin rajataan tehokkaasti vaihtoehtoja? Samat sdannot paattavat, mutta
strategian taytyy kehittya. Tassa on mahdollisuus kehittda luokittelustrategioita, ja oppilaat voivat oppia kaytta-
maan luokittelutydkalua, ja nain oppia jakamaan tietoa ja asioita osiin (ks. materiaaleista "lisdé haastetta”)
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