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•	 Kopioidaan yksi sarja kuvakortteja neljän hengen ryhmää kohden (ks. 
seuraava sivu).

•	 Harjoiteltava sanasto: aistimuksia kuvailevia adjektiiveja, 
harvinaisempien tavaroiden nimiä.

•	 Kortit asetetaan pinoon pelaajien keskelle kuvapuoli alaspäin. 

•	 Oppilaat nostavat pinosta vuorotellen kortin näyttämättä sitä muille ja 
kuvailevat, miltä kuvassa oleva esine tuntuu, maistuu tai tuoksuu.

•	 Esim. ”Tämä tuntuu karvaiselta ja sileältä.”

•	 Muut yrittävät arvata, mikä esine on kyseessä.

•	 Esim. ”Onko se kissa?” 

•	 Kuvailua ja arvailua jatketaan, kunnes joku arvaa oikein ja saa kortin. Jos 
kukaan ei arvaa, laitetaan kortti pinon alimmaiseksi ja joku toinen oppilas 
kuvailee sitä seuraavalla kierroksella uudestaan. 

•	 Eniten kortteja kerännyt oppilas voittaa pelin.

Mukaillen: Hadfield, J. 1984. Elementary communication games: A collection of 
games and activities for elementary students of English. Thomas Nelson and Sons 
Ltd, s. 18.

Tässä ryhmätehtävässä harjoitellaan vaativampia, aistimuksia kuvailevia 
adjektiiveja ja harvinaisempia tavaroiden tai asioiden nimiä. Tätä 

peliä kannattaa pelata useamman kerran, jotta sanat opitaan aktiiviseen 
käyttöön. Harjoitus sopii vähintään neljän oppilaan ryhmälle, ja se soveltuu 
luokkahuoneessa toteutettavaksi. Harjoitus sisältää kopioitavia materiaaleja.

Miltä se tuntuu?
Harjoitukset
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Kuva on koostettu ja muokattu Papunetin kuvapankin (papunet.net) symboleista, joiden tekijät ovat: Tero Antinkaapo, Sergio 
Palao / ARASAAC, Nana Sipola ja Mulberry Symbols. Alkuperäisiä versioita on muokattu.
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