Harjoitukset
Rikkinainen
puhelin

assa leikissa oppilaat harjoittelevat ryhmissa sanojen ja d&anteiden

tunnistamista, tuottoa sekd kuullun ymmartamista. Harjoituksessa
leikitdan rikkindistd puhelinta kuiskaamalla kuultu sana seuraavan kaverin
korvaan. Leikki sopii hyvin luokkahuoneessa toteutettavaksi, ja vaatii vain
hieman esivalmisteluja muistilapuille kirjoitettavien epasanojen muodossa.

Oppilaat muodostavat 5-10 hengen ringin.

Yksi oppilaista lahettaa viestin kuiskaamalla sen seuraavan oppilaan
korvaan.

+ Viestina voidaan kayttaa yhta sanaa, lausetta, yhta epasanaa, tai
vaikeimmillaan epdsanalausetta. (Epasanoja on valmiina listana
seuraavalla sivulla)

Seuraava oppilas kuiskaa viestin vieressaan olevalle, ja samaan tapaan
jatketaan viimeiseen oppilaaseen asti.

Viimeinen oppilas sanoo viestin daneen.

+

Jos rikkinaista puhelinta halutaan pelata joukkuepelina, on se joukkue,
jonka viesti sailyy alkuperaisena (tai lahimpana alkuperaistd) voittaja.
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lomuska
vaiteliski
karvele
nokertaa
piuskeinen
runsto
lyntari
muohkoilla
sankove
vuolimar
taaryntaja
holska
nimpara
kalvusto
luotera

lysittaa

Viestijuoksu episanoilla | Epdsanalista

poéntyri
tirmasta
kloystella
vajertua
ruhtostaa
nimpeytya
lypistaytya
lurkas
vastinen
jopsakka
kavuruinen
sulppava
rantinen
moiskea
hailokas

jarmiva
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