set

dellinen
ystava

assa harjoituksessa harjoitellaan ja kerrataan harrastussanaston

tuottamista ja tunnistamista. Harjoitusta voi kayttaa myos parijakoon. Peli
soveltuu parhaiten 6-24 oppilaalle, mutta sita voi pelata myds suuremmalla
ryhmalla. Peli sopii luokkahuoneessa toteutettavaksi ja sisdltda tulostettavia
materiaaleja.

+ Kopioidaan jokaiselle oppilaalle yksi roolikortti (ks. seuraavat sivut).
+ Harjoiteltava sanasto: harrastuksia, kiinnostuksen kohteita ja inhokkeja.

+ Jokaista korttia tulee olla parillinen maarg, jotta pari [0ytyy. Kortteja

on luotu 24 oppilaalle. Ryhman ollessa suurempi, on kopioitava lisaa
roolikortteja.

+ Oppilaat tutustuvat ensin roolikortteihinsa huolellisesti ja Iahtevat sen
jalkeen kiertelemaan luokassa kertoen toisilleen korttinsa mukaisesti
omista harrastuksistaan, mista tykkaavat ja mista eivat. Kortteja ei ndyteta
muille, vaan harrastuksista jutellaan.

+ Oppilaiden taytyy keskustella kaikki suosikit ja inhokit lapi, silla listat voivat
erota toisistaan vain yhden kohdan verran.

* Kun l6ytyy henkild, jolla on tdysin samat suosikit ja inhokit, on taydellinen
ystava loytynyt.

Mukaillen: Hadfield, J. 1984. Elementary communication games: A collection of

games and activities for elementary students of English. Thomas Nelson and Sons
Ltd, s. 13.
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Ota tdstd sivusta kaksi (2) kopiota, jotta jokaisella roolikortilla on pari. Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi.
Kortit voi myés laminoida uusiokdyttdd varten.

Tykkaat:

uinti
luistelu
hiihto
pyoraily
leipominen

tietokonepelit

Tykkaat:

* laulaminen
+ jaakiekko
* pyoraily

* kasityot

e tanssi

* skeittaus

Tykkaat:

kasityo
lukeminen
luistelu
pyoraily
ratsastus
pianonsoitto
maalaaminen

Et tykkaa:

kuoro
jalkapallo
kasityot
lukeminen
skeittaus

Et tykkaa:

* tietokonepelit

leipominen
jalkapallo
lukeminen
hiihto

Et tykkaa:

tietokonepelit
leipominen
jalkapallo
uinti

kuoro

Tykkaat:

+ kasityot
hiihto
jaakiekko
pyoraily
kitaransoitto
jalkapallo

Tykkaat:

ratsastus
uinti
jaakiekko
hiihto
pyoraily
leipominen
jalkapallo
tietokonepelit

Tykkaat:

ratsastus
askartelu
hiihto
lukeminen
tietokonepelit
leipominen
kuoro

Et tykkaa:

* tietokonepelit
* leipominen

* lukeminen

* uinti

Et tykkaa:

* lukeminen

* ostoksilla kaynti
* tanssi

+ skeittaus

Et tykkaa:

* pyoraily

* tanssi

* pianonsoitto
¢ luistelu

* maalaaminen
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Ota tdstd sivusta kaksi (2) kopiota, jotta jokaisella roolikortilla on pari. Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi.
Kortit voi myés laminoida uusiokdyttod varten.

Tykkaat: Et tykkaa: Tykkaat: Et tykkaa:

* mistaan urheilusta
+ ostoksilla kdynti

tietokonepelit
leipominen

+ jalkapallo
skeittaus

* leipominen
* luistelu

lukeminen
TV:n katselu
bandisoitto
maalaaminen
kirjoittaminen

Tykkaat:

skeittaus
tietokonepelit
pyoraily
pianonsoitto
leipominen

Tykkaat:

pianonsoitto
kuoro
kirjoittaminen
uinti

partio

Et tykkaa:

+ jalkapallo
¢ luistelu

* bandisoitto
+ jaakiekko

Et tykkaa:

+ jalkapallo
* béandisoitto
+ sulkapallo

laskettelu
tietokonepelit
lukeminen

pyoraily

Tykkaat:

kuoro
kitaransoitto
piirtdminen
maalaaminen
sulkapallo

Tykkaat:

partio
laulaminen
pianonsoitto
uinti
jalkapallo

* bandisoitto

Et tykkaa:

* pianonsoitto
* hiihto
* ostoksilla kdynti

Et tykkaa:

* kuoro
+ jaakiekko
* piirtdminen
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