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Harjoitukset

•	 Oppilaat jaetaan neljän hengen ryhmiin.

•	 Kopioidaan yksi setti kortteja yhtä ryhmää kohden (ks. seuraava sivu).

•	 Kortit sisältävät julkisia paikkoja (uimahalli, apteekki ym.).

•	 Kortit asetetaan pinoon pelaajien keskelle kuvapuoli alaspäin. 

•	 Oppilaat nostavat pinosta vuorotellen kortin näyttämättä sitä muille.

•	 Muut yrittävät selvittää, mistä paikasta on kyse kyselemällä kortinhaltijalta 
vuorotellen kyllä/ei -kysymyksiä siitä, mitä paikassa saa tehdä. 

•	 Esim. ”Saako siellä syödä? Voiko siellä uida?”

•	 Tässä oppilaat pääsevät käyttämään verbejä niiden perusmuodossa.

•	 Kun joku arvaa paikan, saa hän kortin itselleen ja vuoro vaihtuu.

•	 Voittaja on pelaaja, jolla on lopuksi eniten kortteja.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s.17)

Arvaa missä olen?
Tässä ryhmätehtävässä harjoitellaan julkisten paikkojen nimiä ja kyllä/

ei -kysymyksen muodostamista (eli verbejä perusmuodossa).  Peli 
sopii vähintään neljän hengen ryhmälle, ja soveltuu luokkahuoneessa 
toteutettavaksi. Tehtävä vaatii valmistelua, sillä se sisältää tulostettavia 
materiaaleja.
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