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[rdkyjalle

Enemmdn puhetta on suomen kielen oppimista tukeva tyovaline, joka on kehitetty kielitaidon tukemiseen
alakoulun monikielisissa luokkahuoneissa. Tydvaline on kehitetty osana Kielitaidon tukeminen tiend oppimisen
yhdenvertaisuuteen ja osallisuuteen (KiTu) -hanketta, jossa on tieteellisten menetelmien avulla etsitty
toimivimpia keinoja tukea monikielisten oppilaiden suomen kielen puheen oppimista.

Tama tyovaline on suunnattu kaikille, jotka tyoskentelevat S2-oppilaiden kanssa. Materiaali sisaltda valmiita
harjoitteita suomen kielen oppimisen eri osa-alueiden tukemiseen seka tukimateriaalia kielen oppimisen
vaikeuksien, kielen kehityksen hairididen ja kielenoppimisen keskeneraisyyden tunnistamiseen. Harjoitteiksi on
valittu kaikille tuttuja peleja ja leikkeja, joita kaytetaan soveltaen kielenoppimisen nakdkulmasta. Léhes kaikkia
harjoituksia voi tehda koko oppilasryhman kanssa oppilaiden idsta tai kielitaustasta riippumatta, ja myds
suomenkieliset hydtyvat harjoittelusta. Opettaja voi soveltaa harjoitteita oman oppilasryhmansa taitotason
mukaisesti.

Harjoitukset keskittyvat niihin suomen kielen aanteisiin ja aanteellisiin piirteisiin, jotka todennakdisimmin
vaativat eri kielten puhuijilta harjoitusta. KiTu-hankkeessa tehdyn tieteellisen tutkimuksen perusteella
yleisimpia harjoitusta vaativia puheen piirteita ovat suomen vokaalit, diftongit, ddnteiden kestoerot seka
puheen painotus ja rytmi. Enemmdn puhetta -ty6valinetta voidaan kayttaa yhdessa KieliVertailu-tyovalineen’
kanssa. Harjoitteiden tavoitteena ei ole taydellinen didinkielisen dantamisen oppiminen, vaan ymmarretyksi
tuleminen ja ymmartaminen. Riittava kielitaito luo paremmat mahdollisuudet oppimisen yhdenvertaisuuteen ja
osallisuuteen.

Tyovaline on kehitetty Turun yliopiston fonetiikan Learning, Age & Bilingualism -laboratoriossa Turun
kaupunkitutkimusohjelman rahoituksella vuosina 2024-2026. Tyovaline ja sen tukimateriaalit ovat avoimesti
saatavilla verkossa osoitteessa sites.utu.fi/enemmanpuhetta. Harjoitukset ja materiaalit on luotu opetuksen,
kielenoppimisen ja puheterapian ammattilaisten ja asiantuntijoiden yhteistydna. Kaiken kehitystydn pohjana
on toiminut tutkittu tieto. Haluammekin kiittaa erityisesti KiTu-hankkeen tutkimukseen osallistuneita oppilaita,
opettajia, opiskelijoita ja kouluja. Toivotamme antoisia leikki- ja pelihetkia Enemmdn puhetta -tyévalineen
harjoitusten parissa!

Turussa 5.12.2025

Tyovdlineen kehittdmistyéryhman ja toimituskunnan puolesta
Katja Haapanen ja Minna Rihko

'Saatavilla verkossa osoitteessa sites.utu.fi/kielivertailu. KieliVertailu-tydvdline sisdltdd tietoa eri didinkielten
vaikutuksesta suomen oppimiseen.
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http://sites.utu.fi/enemmanpuhetta
http://sites.utu.fi/kielivertailu

Nain luet opasta

Kategoriat | Pelit ja leikit on jaoteltu kuuteen eri kielellisen taidon osa-
alueeseen. Eri osa-alueet on merkitty varikoodeilla niiden selaamisen
helpottamiseksi. Opasta ei tarvitse edeta tietyssa jarjestyksessa, vaan
tehtavien joukosta voi poimia aina tilanteeseen sopivan harjoituksen.

PUHEEN
PAINOTUS JA
RYTMI
(PROSODIA)

Symbolit | Jokaisen leikin ja pelin luonne on kuvailtu symboleja kayttaen.
Nain voit valita kullekin ryhmallesi sopivan pelin kuhunkin tilanteeseen.
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Johdanto

AANTEIDEN
TUNNISTAMINEN JA
TUOTTAMINEN

Adnteiden tunnistaminen
ja tuottaminen

Suomen kielessa vokaalin ja konsonantin
pituudet ovat oleellisia sanojen merkityk-
sen kannalta. Siksi onkin tarkeaa, etta oppi-
las kuulee ja pystyy tuottamaan eron esim.
lyhyen ja pitkan vokaalin valilla. Laatuerojen
tuottaminen aanteiden /u/-/y/ ja /a/-/&/, eli
u-y ja a-a, valillda on myds keskeista sanan
merkityksen kannalta. Ja tarkoittavathan sa-
nat suu ja syy aivan eri asioita. Usein erityi-
sen hankala on aanne /y/ eliy, silla se puut-
tuu monista kielista kokonaan.

dilla tehtavillda voidaan harjoitella suo-
men kielen haastavia aanteitd, aanteiden
kesto- ja laatueroja, seka diftongeja koko op-
pilasryhman kanssa. Tutkimuksemme perus-
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teella lapset hyotyvat selkeastd mallintami-
sesta opetellessaan uusia sanoja ja aanteita.
Harjoitteissa opettaja voikin tarvittaessa lii-
oitella danteita ja artikulaatiota, jotta eron
tunnistaminen on helpompaa. Oppimista
tukee erityisesti se, etta oppilas seka kuulee
etta tuottaa puhetta mahdollisimman pal-
jon. Toisin sanoen puhetta oppii puhumalla!

Myc’js oppilaan kielitausta on hyva huo-
mioida, silla eri aidinkielet vaikuttavat
suomen kielen ja danteiden oppimiseen eri
tavoin. Kielten vertailuun voi tutustua tar-
kemmin varhaiskasvatukseen luodun op-
paan avulla, joka on avoimesti saatavilla ver-
kossa utu.fi/kielivertailu/.
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Harjoitukset

Aannepeli
Vokaalellle ja
konsonanteille

assa harjoituksessa oppilaat harjoittelevat pitkien ja lyhyiden aanteiden
tunnistamista opettajaa kuuntelemalla. Peli on helposti luokkahuoneessa
toteutettava, ja sen voi soveltaa myo6s liikunnalliseksi versioksi.

+ Opettajalla on sanalista (s. 4), jossa on sekoitettuna minimipareja, eli
sanoja, jotka poikkeavat toisistaan vain yhden aanteen verran, esim lima-
liima, mato-matto.

+ Opettaja lukee listaa hitaasti aaneen.
+ Oppilas nostaa yhta tai kahta katta sen mukaan, onko sanassa lyhyt vai

pitka vokaali tai konsonantti.

+ Toiminnallisempana versiona oppilaat voivat menna kyykkyyn, kun on
kyseessa lyhyt danne ja venyttaa itsena pitkaksi, kun kuulevat pitkan
aanteen.
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Vokaaliharjoituksen sanat

tiili * lima + Kivi * raaja + Sari

taakka + parit * ruuma * ruma * paarit
siika + kura « tuuli « tuli * asia

saavi + palaa * vaara + evat + Aasia
kina * raja + kuulo + siima * sima
kuri * vapa « kuuri * uuni + evaat
latu o suri + laama * vapaa *+ halia
lava * saari ¢ lasti * vara + haalia
sivu * Kkiivi + kaatua + kulo + katua
savi o tili + laatu + siivu * laasti
uni + takka + laava * suuri + Kiina

puuro + pika + liima * puro * kuura

+ sika * pinna + pala * saattaa * lama

Konsonanttiharjoituksen sanat

+ kukka + koko « tulli * passi * varras
« kylla + pallo ¢ tali + Jouko * kuulla
* lume + pako * luoto * lakki * Vesa
*arkki * haku * matto « arki « tulli

« kari * Hanna + alla  lautta *+ sattuu
+ kelo * rappu * kumi + veli * joukko
+ kuula + ala + Lassi + Sanna + kokko
+ kisa + katto * luotto « velli * lumme
+ aitta + talli * hana + kello + kassa
+ Karri + kasa « kyla * hakku * rapu
+ kansa * sana + kanssa * Pasi * kuka
+ lauta * vessa + palo * varas * satu

* mato + pakko * kummi * aita * laki

*+ kissa + kato + tuki * tukki + lasi



Harjoitukset

Sanapelilaudat

assa pelissa oppilaat harjoittelevat vokaalien, konsonanttien ja diftongien

tuottamista. Peli vaatii hieman esivalmisteluja ja sisaltaa tulostettavaa
materiaalia. Pelia voidaan pelata neljalla eri pelilaudalla sen mukaan, mita
halutaan harjoitella.

+ Valitaan, milla pelilaudalla pelataan (vaihtoehdot alla).

+ Pelia varten tarvitaan noppa, tulostettu materiaali, seka jokaiselle oppilaalle
paperia, vihko ja pyyhekumi, jota voi kdyttaa pelimerkkina.

+ Oppilaat jaetaan 2-4 oppilaan ryhmiin.

+ Ennen aloittamista sovitaan, montako kierrosta pelilautaa kierretdan ennen
pisteidenlaskua.

* Oppilas heittaa noppaa ja etenee pelilaudalla silmaluvun verran.

+ Saavuttuaan ruutuun oppilas keksii sanan, jossa esiintyy ruutuun merkitty
Kirjain (tai kirjaimet), sanoo sanan aaneen ja kirjoittaa sen muistiin.
Esimerkiksi ruudussa "kk” oppilas keksii sanan, jossa esiintyy kk (kukka,
pukki, Pekka). Samaa sanaa saa kayttaa pelissa vain kerran.

+ Toukan kohdalle osuessaan oppilas saa kaapata yhden sanan vasemmalla
puolella istuvalta kaverilta. Tall6in kaapattu sana vedetaan kaverin
paperista yli ja kirjoitetaan omaan paperiin.

+ Pelin lopuksi kunkin pelaajan kirjoittamat sanat lasketaan yhteen. Eniten
sanoja kerannyt pelaaja on voittaja.

Pelilautavaihtoehdot:
Vokaalipeli (s. 6), konsonanttipeli (s. 7), diftongipeli (s. 8) ja sekapeli (s. 9)
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Sanapelilauta | Vokaalit

Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka
5= karhunkierros



Sanapelilauta | Konsonantit

Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka
5= karhunkierros




Sanapelilauta | Diftongit

Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka
5= karhunkierros




Sanapelilauta | Sekapeli

Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka

5= karhunkierros




AMINEN

Harjoitukset

Maa-meri-taivas

assa leikissa oppilaat harjoittelevat pitkien ja lyhyiden vokaalien ja

konsonanttien seka diftongien tunnistamista tutun maa-meri-taivas -leikin
avulla. Leikki on mukautettu kielenoppimiseen sopivaksi lisdamalla siihen
erilaisia suomen kielen sanoja, joissa esiintyy pitkia ja lyhyita aanteita seka
diftongeja. Leikin tulostettavat materiaalit ovat helposti korvattavissa myos
itsetehdyilla lapuilla.

D»  AANTEIDEN TUNNISTAMINEN
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Luokan neljalle seinalle laitetaan laput “Lyhyt konsonantti”, "Pitké
konsonantti”, "Lyhyt vokaali”, “Pitkd vokaali” ja keskelle luokkaa lattialle
“Diftongi” (s. 12-14).

Opettaja valitsee yhden tehtdvan sanalistoista (s. 11) ja lukee listan sanat
kerran aaneen malliksi (esim. tuli, tuuli, tuoli, tulli).

Seuraavaksi opettaja sanoo listan sanat hitaasti yksi kerrallaan (esim. tuuli)
satunnaisessa jarjestyksessa.

Oppilaat liikkuvat sen seinan luo, johon sanan danteet sopivat. Kun he
kuulevat diftongin, istutaan alas lattialle.

Esimerkiksi tuuli-sanan kuullessaan oppilaat liikkuvat seindlle, jossa on
lappu “Pitkd vokaali”, sanan tuli kuullessaan seinalle “Lyhyt vokaali”, tuoli-
sanan kohdalla lapset istuvat lattialle (Diftongi) ja tulli-sanan tapauksessa
liikkuvat seinalle “Pitkd konsonantti”.

« HUOM! Samaan sanaan voi olla monta oikeaa vastausta, esim. sanassa
tuli on lyhyt vokaali ja lyhyt konsonantti. Tall6in molemmat hyvaksytaan
oikeiksi vastauksiksi.

Peliin voi yhdistaa sanahahmon nakemisen (opettaja kirjoittaa sanan
taululle).
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Lista 1
* kiusa
* kissa
* kisa

« kiista

Lista 4
* siili

* Soili
* suoli

 silli

Lista 7
+ kyyla
+ kyla
* kylla

+ keula

Lista 10
* muta
* mutta
* muuta

* muita

Maa-meri-taivas | Sanat

Lista 2
* tulli
* tuuli
* tuoli

o tuli

Lista 5
* tuoli
« tili
« tiili

« tilli

Lista 8
e sattuu
* satu
* saatu

e soutu

Lista 11
* peura
* puro
* puuro

* purra

Lista 3
* shaali
* sali
+ salli

¢ Sauli

Lista 6
* kari
* kauris
+ Karri

« kaari

Lista 9
* outo
* oota
* ota

¢ oOttaa

Lista 12
+ katto
*+ kaulin
+ kaato

+ kato

11



Maa-meri-taivas | Seinilaput 1/3

Lyhyt
konsonantti

konsonantti



Maa-meri-taivas | Seinalaput 2/3

Lyhyt
vokaali
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Maa-meri-taivas | Seinalaput 3/3

Diftongi



Harjoitukset

Sana & liike

assa leikissa oppilaat harjoittelevat eri aanteiden tunnistamista

toiminnallisesti lilkkeen avulla. Harjoitusta voi kayttaa minka tahansa
aanteen tai daanteellisen piirteen harjoitteluun. Harjoitus on helppo toteuttaa
luokkahuoneessa, eika se vaadi esivalmisteluja.

+ Sovitaan harjoiteltavat danteet, esim. /y/, //, /a/ eliy, &, 6.
+ Esimerkkilistat sanoista I6ytyvat sivulta 16.
+ Sovitaan jokaiselle aanteelle omat liikkeet.
+ Opettaja voi ohjeistaa esim. “Kun kuulet sanassa édnteen y, mene
kyykkyyn. Kun kuulet ddnteen 6, tee x-hyppy. Kun kuulet déinteen 4,
pyoérdahdé ympdri.”

+ Jos sanassa on kaksi samaa aannetta perakkain, eli ddnne on pitka,
tehdaan liike kaksi kertaa.

+ Opettaja lukee sanoja hitaasti ja selkeasti artikuloiden listalta, ja oppilaat
osoittavat liikkeen tekemalla, mika danne on kyseessa.
+ Vaikeustasoa voi nostaa sanottavilla sanoilla, esim. kun sanana on pyérd,

tulee kaikki kolme liiketta suorittaa perakkain.

+ Mahdollisuuksien mukaan opettaja voi kirjoittaa sanat taululle
sanahahmojen havainnollistamiseksi.
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/S Sana & liike | Sanalistat

Aénne ry/ Aéanne /z/ Aénne /o/ Monta dannetta
+ kyy ©  tati * henkild + synkka
© sytytti + ldhde + pollo + saysea
* Syy + tassa *  poérroinen *  poyta

*  kysymys + savel + Oinen + Oita

+ kyyhkynen *  missa * sOpod + syoda

+ tyyny + tehtava *  perintd +  toita

© pyry + tai * amatoori + kysya

* syksy +  pdiva + lehdisto + royhtaisy
+ syyskuu « vali + elimistd + kayda

* nykyinen + kasi + esteeton *  pyytaa
*  myrsky * passi * hengeton * myo6ha
* lyhyt +  diti + hillitén +  tyylikas
* pyyhe +  Paivi + ilmeetdn + ystava
* hyvin + maki * hoélmo +  tyytyvainen
+ lyhty + karpanen * mokki + tylsa

* kyykky + paalla + |66ppi + sybtava
* nyrkki * hamara *  enemmisto * pyora

+ kyyti + sade +  mokkitie * hyva

« tyyli + tarkea + henkilékunta + kyna

«  tynnyri + kaarme * saunamokki + syva

© pyrkii + tahti + koémpeld + sarky

+ syyllinen e vari * porssi + taynna
© pysyy *  maara * insin6ori * moykky
* Sylvi * ranta * sOi + toissa

« hymy . latakko . 16i . Ioytad

© myi + hata +  kiinteisto +  koysi

* pyysi + jalki * ministerio * hoyry

.« Lyyli . taalla . keittio < tyd

16



Harjoitukset

Haarahippa

assa harjoituksessa oppilaat harjoittelevat suomen aanteiden ja sanojen
tuottamista tutun haarahipan lomassa. Harjoitus vaatii tilaa liilkkua, mutta
ei vaadi esivalmisteluja.

+ Valitaan leikin teema (ks. alla)

* Yksi oppilaista on hippa, joka ottaa muita oppilaita kiinni kosketuksella.

* Jos hippa saa toisen oppilaan kiinni, tdma asettuu haara-asentoon.

+ Vapaa oppilas voi pelastaa hanet kulkemalla haara-asennon alta keksien
sovitun teeman mukaisen vapautussanan, esim. sanan, jossa on pitka

konsonantti (esim. kukka, pukki, tikku) tai vokaali /y/ eliy (esim. tyyli, tyyny,
tynnyri). Samaa sanaa ei saa sanoa uudestaan.

Teemoja:
Pitka konsonantti, lyhyt konsonantti, pitka vokaali, lyhyt vokaali, ang-
aanne, yksittainen aanne esim. /y/
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Harjoitukset

Kirjain-

aannehippa

assa harjoituksessa oppilaat harjoittelevat suomen aanteiden ja sanojen
tuottamista tutun hippaleikin avulla. Leikki vaatii tilaa liikkua, mutta ei
sisalla tulostettavaa materiaalia.

+ Valitaan yksi teema (ks. alla).

+ Valitaan hippa, joka yrittaa ottaa muita oppilaita kiinni.

+ Turvaan paasee menemalla kyykkyyn ja sanomalla jonkin teeman mukaisen
sanan. Esimerkiksi kun teemana on pitka vokaali, voi turvasana olla saari.

Samaa sanaa ei saa sanoa uudestaan.

* Jos ei ehdi sanomaan mitaan tai sanoo uudestaan saman sanan, joutuu
hipaksi.

« Tuomareita ja tarkkoja korvia tarvitaan.

Teemoja:
Pitka konsonantti, lyhyt konsonantti, pitka vokaali, lyhyt vokaali, ang-
aanne, yksittainen aanne esim. /y/
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Harjoitukset

[.aiva on lastattu

ama tuttu leikki sopii hyvin ryhmatydskentelyyn, eika sisalla tulostettavia
materiaaleja. Leikin avulla tuotetaan mahdollisimman monta eri sanaa
sovitusta teemasta.

* Oppilaat pelaavat noin kuuden hengen ryhmissa.

+ Pelia varten jokaiselle ryhmalle tarvitaan kiertava esine, esim. pallo.

* Valitaan teema (ks. alla).

+ Sovittu teema kannattaa aina kirjoittaa nakyviin esim. taululle.

* Oppilaat heittavat pehmeaa palloa vuorotellen ringissa eteenpain. Ennen
heittoa tulee keksid teeman mukainen sana. Samaa sanaa ei saa sanoa

uudestaan.

+ Esimerkiksi teemasta "pitka vokaali” oppilas voi sanoa: "Laiva on lastattu
pyykilla” ja heittaa pallon vieressa istuvalle kaverille.

*+ Jos oppilas ei keksi sanaa, putoaa han pelista pois.

* Viimeinen jaljelle jaava oppilas on voittaja.

Teemoja:
Pitka konsonantti, lyhyt konsonantti, pitka vokaali, lyhyt vokaali, ang-
aanne, diftongi, yksittéinen aanne esim. /y/ sanassa.
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AMINEN

Harjolitukset

Kirjainpolttopallo

AANTEIDEN TUNNISTAMINEN
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irjainpolttopallossa oppilaat harjoittelevat suomen aanteiden ja sanojen
tuottoa keksimallda sovitun teeman mukaisia sanoja mahdollisimman

nopeasti. Leikki vaatii tilaa lilkkkua, mutta ei sisalla tulostettavia materiaaleja.

Valitaan yksi teema (ks. alla).
Pelaajat muodostavat ringin, jonka keskelle yksi pelaaja asettuu.

Pelissa on mukana kaksi pehmopalloa. Toinen palloista on ringin keskella
olevalla pelaajalla, ja toinen kiertaa ringissa.

Ringissa olevat pelaajat heittelevat palloa toisilleen. Pelaajan, jolla on pallo
kasissaan, taytyy nopeasti keksia leikin alussa sovitun teeman mukainen
sana ja heittaa pallo jollekin toiselle ringissa seisovalle pelaajalle.

Ringin keskella oleva pelaaja yrittaa heittda omalla pallollaan sitd, jonka
vuoro on ringissa keksia sana. Jos sanan keksimisvuorossa oleva pelaaja
ehditaan “polttaa” ennen kuin han keksii sanan, siirtyy han polttajaksi
ringin keskelle.

Teemoja:
Pitka konsonantti, lyhyt konsonantti, pitka vokaali, lyhyt vokaali, ang-
aanne, yksittainen aanne esim. /y/

(2
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Harjoitukset

Kuuletko eron?

assa harjoituksessa oppilaat harjoittelevat suomen kielen vokaalien

tunnistamista ja  erottelua  kuuntelemalla, opettajajohtoisesti.
Harjoituksessa keskitytaan vokaalikontrasteihin u-y eli /u-y/, a-a eli /a-a/
ja 0-0 eli /0-@/, silla ne puuttuvat useista muista kielistd ja ovat siksi usein
suomenoppijoille haastavia. Harjoitus ei vaadi esivalmisteluja.

+ Opettaja kirjoittaa taululle harjoiteltavan aanneparin esim. u-y.

+ Oppilaille kerrotaan, etta suurimmassa osassa sanoja esiintyy sama danne
/u/.

* Oppilaita pyydetaan nostamaan katta aina, kun he kuulevat erilaisen
aanteen /y/.

+ Opettaja lukee listan (s. 22) alusta loppuun rauhalliseen tahtiin niin, etta
oppilailla on aikaa reagoida katta nostamalla erilaisen aanteen kuullessaan
(alleviivattuna listassa).

+ Samoin toimitaan ddnneparien a-a ja 0-6 kanssa. Ensimmainen aanne on
saannénmukainen ja toinen aanne on poikkeus, jonka kuullessaan oppilas
nostaa katensa.

Harjoiteltavat aanteet:
u-y eli /u-y/, a-a eli /a-2/, 0-6 eli /o-@/

(2
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Kuuletko eron? | Sanalistat

Vokaalien u-y eli /u-y/ erottelu

puu o tyyli + sulka + tuoli + tuuli
tuli « suli * vyo * puro * pysakki
kuu * suuri * purje + kuusi + tukka
syy + tyd * puuro * ylés * ympyra
luu * suo * huppu « tykki * musiikki
syli * luo * hyppy * muta * hylly

Vokaalien a-a eli /a-&/ erottelu

+ kassa + takki + jakaa * passi + tahti

+ kaali + vaara + jaateld + sakki * aamu
+ kana * saari + sade + palaa + paiva
+ kasi * vaara * sauna + salaa * rasia

* maali + pelkaa + kasa + haka + 1ahtd
+ aurinko * paras * saa * haka + kala

Vokaalien 0-0 eli /o-6/ erottelu

* onni + poyta + koéyha * sormi * possu
* soi + sonni + korkea « torni * poika
+ s6i + pollé * rohkea * térmasi + lehtid
* pouta + koru * royhkea + toinen + koti
* rooli + koira + tdissa + tyd + soitin
* henkild * poni + kotona * tori * s6pd

22






24

AANNETA)U
(FONOLOGINEN
PROSESSOINTI)

Aénteet ovat puheen pienimpia merkityk-
sellisia palasia, joita yhdistelemalla voim-
me muodostaa erilaisia sanoja. Fonologisella
prosessoinnilla tarkoitetaan puhutun ja kir-
joitetun kielen aannerakenteen Kkasittelya,
eli kykya tunnistaa ja kasitelld puheen aan-
teita ja niiden merkityksia. Siihen liittyy kyky
havaita, tallettaa muistiin ja hakea muistista
sekd muunnella danteita.

onologinen prosessointi koostuu kolmes-
ta osa-alueesta: fonologisesta tietoisuu-
desta (ymmarrys siita, ettd kieli koostuu

\
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Johdanto

Aidnnetaju eli fonologisen
prosessoinnin taidot

aanteistd), sarjallisen nimeamisen taidoista
(nopea ja virheetdn tuttujen asioiden nimea-
minen), seka lyhytkestoisesta muistista.

onologisen tietoisuuden avulla lapsi esi-

merkiksi tunnistaa, etta sanassa “saari” on
kaksi tavua, siina on sama riimi kuin sanassa
"vaari”, ja kun siita poistaa ensimmaisen aan-
teen, saadaan aikaan uusi sana “gari”, ja han
osaa yhdistaa aanteet /a/, /r/, /i/ sanaksi Ari.
Fonologisen prosessoinnin taidot ovat kes-
keisia myds lukemaan oppimisen kannalta.
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S YLIOPISTO



set

ottikieli

Téssé leikissa oppilaat harjoittelevat aannetajua kuuntelemalla eli
opettelevat hahmottamaan sita, miten yksittdiset perakkaiset aanteet
muodostavat pidempia sanoja. Leikki ei vaadi esivalmisteluja.

+ Opettaja mallintaa sanomalla sanan aanne (ei kirjain) kerrallaan, esim. kissa
eli/k/, /i/, /s/, /s/, /a/.

+ Oppilaat yrittavat arvata, mika sana on kyseessa.

+ Samaa voidaan harjoitella mydhemmin myds pareittain.

+ Tehtavassa voidaan hyddyntaa muiden harjoitusten sanalistoja, esim.
Kuuntele ja Toista (s. 36).
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Harjoitukset

Viestijuoksu
epasanoilla

assa leikissd oppilaat harjoittelevat aannetajua seka &aanteiden ja
kirjoituksen yhteyttd keksittyjen epasanojen ja liikkunnan avulla. Leikki
sopii hyvin luokkahuoneymparist66n, mutta vaatii hieman esivalmisteluja.

* Luokan ulkopuolelle kiinnitetaan epasanalista (s. 27). Joukkueet voivat
kayttaa samaa listaa, tai jokaiselle joukkueelle voi antaa oman listan.

+ Oppilaat jaetaan 4-5 hengen joukkueisiin.

* Yksi oppilas kerrallaan juoksee luokan ulkopuolelle ja painaa mieleensa
yhden epdsanan. Han palaa luokkaan ja kertoo sanan kirjurille, joka
kirjoittaa sanan yl6s, jonka jalkeen juoksija asettuu itse kirjuriksi.

+ Tama toistuu, kunnes kaikki sanat on keratty. Kirjuri siis vaihtuu jokaisen
sanan jalkeen, jotta jokainen juoksee ja kirjoittaa vuorollaan.

+ Oikein kirjatuista epasanoista annetaan pisteita ja eniten pisteita kerannyt
joukkue voittaa.

\
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Viestijuoksu epésanoilla | Epdsanalista

LISTA 1

lomuska
vaiteliski
karvele
nokertaa
piuskeinen
runsto
lyntari
muohkoilla
sankove

vuolimar

LISTA3

pontyri
tirmasta
kloystella
vajertua
ruhtostaa
nimpeytya
lypistaytya
lurkas
vastinen

jopsakka

LISTA 2

taaryntaja
holska
nimpara
kalvusto
luotera
lysittaa
hémpsyttaa
sopalti
lotkari

kransyli

LISTA 4

kavuruinen
sulppava
rantinen
moiskea
hailokas
jarmiva
nopsari
kisnukka
ropseli

rankyla

27
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Harjoituksct
Rikkinainen
puhelin

assa leikissa oppilaat harjoittelevat ryhmissa sanojen ja aanteiden

tunnistamista, tuottoa sekad kuullun ymmartamistd. Harjoituksessa
leikitaan rikkindista puhelinta kuiskaamalla kuultu sana seuraavan kaverin
korvaan. Leikki sopii hyvin luokkahuoneessa toteutettavaksi, ja vaatii vain
hieman esivalmisteluja muistilapuille kirjoitettavien epdsanojen muodossa.

* Oppilaat muodostavat 5-10 hengen ringin.

* Yksi oppilaista lahettaa viestin kuiskaamalla sen seuraavan oppilaan
korvaan.

+ Viestina voidaan kayttaa yhta sanaa, lausetta, yhta epasanaa, tai
vaikeimmillaan epdsanalausetta. (Epasanoja on valmiina listana s. 27)

+ Seuraava oppilas kuiskaa viestin vieressaan olevalle, ja samaan tapaan
jatketaan viimeiseen oppilaaseen asti.

+ Viimeinen oppilas sanoo viestin aaneen.

“+

Jos rikkinaista puhelinta halutaan pelata joukkuepelina, on se joukkue,
jonka viesti sdilyy alkuperdisena (tai lahimpana alkuperaista) voittaja.

\yﬁfz TURUN

N2

—]

it YLIOPISTO



Harjoituksct

Selkaan
Kirjoittaminen

assa leikissé oppilaat harjoittelevat ryhmissa sanojen muodostusta seka

kirjainten ja aanteiden yhteytta. Harjoituksessa leikitdan rikkinaista
puhelinta sanoilla piirtamalla ne kirjain kerrallaan edessé olevan kaverin
selkaan. Leikki sopii hyvin luokkahuoneessa toteutettavaksi, ja vaatii vain
hiukan esivalmisteluja muistilapuille kirjoitettavien sanojen muodossa.

* Oppilaat jaetaan noin kuuden oppilaan jonoihin.

+ Jonon viimeinen oppilas saa opettajalta sanalapun (tai keksii vihkoon oman
sanan).

+ Sanoina voidaan kayttaa joko oppitunnin kappaleen ydinsanoja tai esim.
Sana & liike -leikin sanoja (s. 16) tai vaikeampaa epdsanalistaa (s. 27)

+ Oppilas kirjoittaa sanan ensimmaisen kirjaimen edessaan olevan oppilaan
selkaan.

+ Tama jatkaa viestia kirjoittamalla saman kirjaimen seuraavan oppilaan
selkaan jne.

« Etummainen oppilas kirjoittaa kirjaimen taululle.
« Taman jalkeen takimmainen oppilas antaa seuraavan kirjaimen.
+ Lopulta kirjaimista muodostuu taululle sana.

+ Pienempien oppilaiden kanssa sana voidaan lopuksi tavuttaa vetamalla
viivat tavujen valille.
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Harjoitukset

Parisanelu

Téssé harjoituksessa oppilaat harjoittelevat danteiden ja kirjainten yhteytta
seka aantamalla etta kirjoittamalla. Oppilaat tydskentelevat pareittain,
ja molemmat paasevat tehtdvdssa seka aantajan ettd kirjoittajan rooliin.
Harjoitusta voidaan kayttda oppimateriaalien sisadltdsanaston opetteluun.

+ Opettaja valitsee tarkeimmat sanat tai lauseet opeteltavasta
oppimateriaalista, tai oppilaat voivat valita ne itse.

* Oppilas A sanelee ensin esim. kolme sanaa/lausetta oppilaalle B, joka
kirjoittaa sanelun mukaisesti tarkasti vihkoon.

+ Vaihdetaan rooleja.

* Lopuksi sanat/lauseet tarkastetaan yhdessa opettajan kanssa.

\

Yﬁ’é TURUN

N2

—]

it YLIOPISTO



[II. Puheen .
painotus ja rytmi
eli prosodia



PUHEEN PAINOTUS JA RYT % OSODIA
L

32

Johdanto

- PUHEEN
PAINOTUS JA

RYTMI

(PROSODIA)

Puheen painotus ja
rytmi eli prosodia

Puheen painotus ja rytmi ovat puheen
prosodisia piirteita, jotka vaikuttavat
merkittavasti puheen ymmarrettavyyteen.
Oikea-aikainen painotus ja rytmi auttavat
hahmottamaan sana- ja lauserajoja puhees-

(2

R
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ta. Prosodian prosessointi on yksittaisia aan-
teitd haastavampaa ja automatisaatio tapah-
tuu hitaammin. Toisin kuin monessa muussa
kielessa, suomen kielessa paino on aina en-
simmaisella tavulla.

4% TURUN
at&s YLIOPISTO



Harjoitukset

Rytmittaminen
vhdessa tal yksin

Néissé harjoituksissa oppilaat padsevat itse tuottamaan painotusta ja
rytmia yhdessa liikkkuen ja laulaen. Harjoitukset voi helposti varioida myds
nauhoitettaviksi kotitehtaviksi.

+ Alkutavun eli painollisen tavun taputus. Luetaan tekstia tai lauletaan tuttua
laulua yhdessa alkutavua taputtaen.

* Rytmia voi harjoitella my6s esim. kavellen puheen rytmissd, naputtaen
pdydan reunaan, polkien rytmia jalalla lattiaan jne.

+ Tehtavan voi muokata myds itsendisesti toteutettavaksi kotitehtavaksi.
Kotitehtdva kannattaa nauhoittaa myéhempaa yhdessa kuuntelemista
varten.
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Harjoitukset

Aidneen lukeminen
yksin tai yhdessa

PUHEEN PAINOTUS JA RYTIMSODIA
/I

aneen lukeminen on tehokas tapa harjoitella puheen rytmia. Tama
harjoitus soveltuu sekd kotitehtavaksi ettda luokassa ryhman kanssa
toteutettavaksi.

Oppilas lukee opettajan valitsemaa tekstia (esim. lukuldksyd) daneen ja
mahdollisesti myos aanittaa sen.

Po

* Oppilaan kannattaa kuunnella omaa lukemistaan aanitteelta.

* My®s palautteen saaminen opettajalta on hyddyllista.

+ Teksteja kannattaa lukea lisaksi tunnilla yhteen aaneen.

N
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Harjoitukset

Kuuntele ja toista

ama opettajajohtoinen, perinteinen ja tehokas menetelma auttaa
luonnollisen painotuksen |8ytamisessa. Harjoitus on helppo toteuttaa
luokkahuoneessa, eika vaadi esivalmisteluja.

+ Opettaja laittaa sanalistan (s. 36) nakyviin ja lukee siita rauhallisesti sanan
kerrallaan.

+ Oppilaat toistavat sanan kiinnittden huomiota ensimmaisen tavun
painollisuuteen.

+ Opettajan tulee kiinnittaa erityistd huomiota omaan intonaatioonsa, jotta
se pysyisi mahdollisimman luonnollisena (listaa lukiessa tulee helposti
nostaneeksi intonaatiota sanan lopussa).

\
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omena
hevonen
kaneli
nappula
kirjain
hiekka
taytekakku
sateinen
paletti
valokuva
pianisti
autotalli
kevatpaiva
ilmapallo

sateenkaari

Kuuntele ja toista | Sanalista

suklaalevy
muuttolintu
oppilas
koululuokka
kesaloma
kanala
juna-asema
kenguru
krokotiili
sanomalehti
piparkakku
vaaleanpunainen
oppikirja
lumilinna

poytaliina



Harjoitukset

Naytelmaharjoi-
tus

aytteleminen on luova ja hauska tapa harjoitella luonnollista puhetta.
Hassuttelu eri adnensavyilla tekee harjoituksesta innostavan. Harjoitus
on helppo toteuttaa luokkahuoneessa ja vaatii vain hiukan valmisteluja.

+ Oppilaat harjoittelevat valmista tai itse keksittya dialogia muuttaen joka
kerta aanensavyaan.

+ Mikali kaytetaan valmista dialogia, voi sen tulostaa oppilasryhmille
sivulta 38.

+ Oppilaita voi kannustaa leikittelemaan erilaisilla adnenkorkeuksilla, savyilla
ja rytmeilla. Erilaisia savyja voivat olla esim. iloinen, vihainen, pelokas,
riemastunut, vasynyt, kyllastynyt jne.

+ Oppilaita kannattaa rohkaista keksimaan omia dialogeja, silla toimijuus
kasvattaa motivaatiota.
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Naytelméaharjoitus | Dialogi

Missa mun sukka on?

* Emma: Missa mun sukka on?

* Leevi: En ma tieda! Ootko katsonut jaakaapista?

* Emma: Jadkaapista? Miks ihmeessa mun sukka olis siella?

* Leevi: No viime viikolla sun hanska I6ytyi pakastimesta...

* Emma: Se oli vahinko! Ma luulin, et se oli jaatel6tuutti.

* Leevi: Okei, mutta nyt sun sukka on kadonnut. Ootko kysynyt koiralta?

* Emma: (Katsoo koiraa) Rolle! Ootko syonyt mun sukan?

* Leevi: Se heiluttaa hantaa... Se on TUNNUSTUS!

* Emma: Voi ei... nyt mulla on enaa yks sukka. Pitadké mun menna kouluun nain?

* Leevi: Tai... laitetaan sulle muovipussi jalkaan. Se on muotisukka!

+ Esittakaa sama kohtaus eri tunnetiloilla:
 Iloisesti - kaikki on vain hassua ja hauskaa
* Vihaisesti - Emmaa arsyttaa, ja Leevi puolustautuu

* Vasyneesti - molemmat ovat uneliaita ja puhuvat hitaasti

Pelokkaasti - mita jos sukkien katoaminen on osa salaliittoa?!

* Salapoliisina - tutkitaan sukkajuttua vakavasti!

38
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Sanavarastoa voi kehittdd kommunikatii-
visilla leikeilla. Jotta passiivisessa sana-
varastossa olevat sanat siirtyvat aktiiviseen
kayttoon, kannattaa leikkeja toistaa muuta-
mia kertoja.

anavarasto karttuu myo6s perinteises-
ti kirjoja lukemalla. Monikielisten lasten
kannattaa aloittaa lukeminen selkokielisista
kirjoista, jotta taitotaso sailyy sopivana, ja

e

R/

Johdanto

Sanasto

motivaatio lukemiseen pysyy ylla ja kasvaa.
Valmiita kaupallisia peleja, jotka sopivat hy-
vin sanavaraston laajentamiseen ovat mm.
Alias, Alfabet, Scrabble ja erilaiset sanaristi-
kot.

arjoitukset ovat mukaelmia Jill Hadfieldin
kirjasta Elementary Communication Ga-
mes (1984).
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Tésséi leikissa oppilaat kysyvat toisiltaan peruskysymyksia |oytadkseen
"perheensa”. Leikki sopii parhaiten aloitteleville suomenpuhuijille, ja se
on helppo toteuttaa maksimissaan 25 oppilaan luokassa. Leikkiin vaaditaan
etukateen tulostettavia materiaaleja.

+ Harjoiteltava sanasto: perhesanastoa, suomalaisia kaupunkeja, numerot
1-30.

+ Kopioi jokaiselle oppilaalle oma roolikortti (s. 42-43). Kortteja on 25
oppilaalle. Korteista muodostuu seitseman perhettd. Yhdessa perheessa
on 2-5 jasenta. Jos oppilaita on vahemman, voi osan korteista jattaa pelista
pois samalla varmistaen, etta peliin jaavat kortit muodostavat kokonaisia
perheita (ks. alla).

+ Oppilaat tutustuvat ensin hyvin omaan roolikorttiinsa ja lIahtevat sitten
liikkumaan luokassa ja kyselemaan toisiltaan kysymyksia nimesta, iasta,
sisaruksista, asuinpaikasta jne.

+ Eri perheissa saattaa olla samannimisia jasenia, jolloin oppilaan taytyy
kysya mahdollisimman monta eri kysymysta |dytaakseen juuri oman
perheensa kaikki jasenet.

+ Leikki loppuu, kun kaikki ovat |Idytéaneet oman perheensa.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s. 6)

Perheet ovat:

Ali, Juulia, Aarni ja Ali, Juulia, Laura, Aarni Lauri 26 v. ja Juulia 23 v. Lauri 26 v. ja Juulia 25 v.
Laura (Tampere) (Jyvaskyla) (Jyvaskyla) (Jyvaskyla)

Lauri, Sofia, Toivo, Kerttu ja Vainé  Lauri, Sofia, Toivo, Kerttu ja Vainé  Ali 29 v., Sofia 7 v. ja Aarni
(Jyvaskyla) (Tampere) (Jyvaskyla)

2,
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Seitseman perhetti | Roolikortit 1/2

Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi. Kortit voi my6s laminoida uusiokéyttod varten.

Ali

Olet 29-vuotias.

Vaimosi nimi on Juulia.
Han on 23-vuotias.

Teilla on kaksi lasta, Aarni
ja Laura.

Juulia

Olet 23-vuotias.

Miehesi nimi on Ali.

Han on 29-vuotias.

Teilld on kaksi lasta, Aarni
ja Laura.

Te asutte Tampereella.

Aarni

Sinun isasi nimi on Ali.
Sinulla on yksi sisko,
Laura.

Te asutte Tampereella.

Laura

Sinun isdsi nimi on Ali.
Sinulla on yksi veli, Aarni.
Te asutte Tampereella.

Ali

Olet 29-vuotias.

Vaimosi nimi on Juulia.
Teilla on kaksi lasta, Laura
ja Aarni.

Te asutte Jyvaskylassa.

Juulia

Olet 23-vuotias.

Miehesi nimi on Ali.

Han on 29-vuotias.

Teilld on kaksi lasta, Laura
ja Aarni.

Te asutte Jyvaskylassa.

Aarni

Sinun isasi nimi on Ali.
Asut Jyvaskylassa.
Sinulla on yksi sisko,
Laura.

Laura

Isasi nimi on Ali.
Asut Jyvaskylassa.
Sinulla on yksi veli, Aarni.

Lauri

Olet 26-vuotias.
Vaimosi nimi on Juulia.
Han on 23-vuotias.
Teilla ei ole lapsia.

Te asutte Jyvaskylassa.

Juulia

Olet 23-vuotias.
Miehesi nimi on Lauri.
Han on 26-vuotias.
Teilla ei ole lapsia.

Te asutte Jyvaskylassa.

Lauri

Olet 26-vuotias.
Vaimosi nimi on Juulia.
Han on 25-vuotias.
Teilla ei ole lapsia.

Te asutte Jyvaskylassa.

Juulia

Olet 25-vuotias.
Miehesi nimi on Lauri.
Han on 26-vuotias.

Te asutte Jyvaskylassa.
Teilla ei ole lapsia.




Seitseman perhetti | Roolikortit 2/2

Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi. Kortit voi my6s laminoida uusiokdyttod varten.

Lauri

Olet 26-vuotias.
Vaimosi nimi on Sofia.
Han on 27-vuotias.
Teilla on kolme lasta,
Toivo, Kerttu ja Vaino.
Te asutte Jyvaskylassa.

Sofia

Olet 27-vuotias.
Miehesi nimi on Lauri.
Han on 26-vuotias.
Teilla on kolme lasta,
Toivo, Kerttu ja Vaino.
Te asutte Jyvaskylassa.

Toivo

Aitisi nimi on Sofia.

Te asutte Jyvaskylassa.
Sinulla on sisko Kerttu ja
veli Vaino.

Kerttu

Aitisi nimi on Sofia.

Te asutte Jyvaskylassa.
Sinulla on kaksi veljeg,
Toivo ja Vainé.

Vaino

Aitisi nimi on Sofia.
Sinulla on yksi sisko,
Kerttu ja yksi veli, Toivo.
Te asutte Jyvaskylassa.

Lauri

Olet 26-vuotias.

Vaimosi nimi on Sofia.
Han on 27-vuotias.

Teilld on kolme lasta Toivo,
Vaino ja Kerttu.

Te asutte Tampereella.

Sofia

Olet 27-vuotias.
Miehesi nimi on Lauri.
Han on 26-vuotias.
Teilla on kolme lasta
Kerttu, Vaino ja Toivo.
Te asutte Tampereella.

Toivo

Aitisi nimi on Sofia.

Sinulla on yksi sisko Kerttu
ja yksi veli Vainé.

Te asutte Tampereella.

Kerttu

Aitisi nimi on Sofia.
Sinulla on kaksi veljea
Vainod ja Toivo.

Te asutte Tampereella.

Vaino

Aitisi nimi on Sofia.
Sinulla on yksi sisko,
Kerttu ja yksi veli, Toivo.
Te asutte Tampereella.

Ali

Olet 29-vuotias.
Sinulla ei ole vaimoa.
Sinulla on kaksi lasta,
Aarni ja Sofia.

Te asutte Jyvaskylassa.

Sofia

Olet 7-vuotias.

Isasi nimi on Ali.

Han on 29-vuotias.
Sinulla on yksi veli, Aarni.
Te asutte Jyvaskylassa.

Aarni

Isasi nimi on Ali.

Sinulla ei ole aitia.

Te asutte Jyvaskylassa.
Sinulla on yksi sisko, Sofia.
Te asutte Jyvaskylassa.
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sa se on?

Téss'a rauhallisessa puhetehtavassa harjoitellaan huonekalujen nimia
ja tavaroiden sijaintia ilmaisevia sanoja. Harjoitus tehddan pareittain,
piirtden parin antaman suullisen ohjeistuksen mukaisesti. Peli soveltuu

luokkahuoneessa toteutettavaksi, ja sisaltaa tulostettavia materiaaleja.
+ Oppilaille kopioidaan pareittain kuvat huoneista A ja B (s. 45 ja 46). Kuvaa ei
saa nayttaa parille.
* Harjoiteltava sanasto sisaltaa huonekaluja ja sijaintikasitteita (alla,
paalld, vieressa, oikealla, vasemmalla, edessa, takana, ylapuolella,

alapuolella, 1ahella jne.)

+ Kummankin oppilaan kuvan huoneesta puuttuu tavaroita, jotka puolestaan
nakyvat hanen parinsa kuvassa.

+ Oppilas nékee puuttuvat esineet kuvansa alarivilta.

* Oppilaan tehtavana on kyselemalla selvittaa, missa kadonneet tavarat
sijaitsevat ja piirtdada ne omaan kuvaansa oikeille paikoille.

+ Lopuksi kuvat laitetaan rinnakkain ja tarkistetaan, ovatko kuvat samanlaiset

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s. 7)
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Missia se on? | Huonekuvat A ja B 1/2

Olet Lyyli. T4ssé on olohuoneesi. |

Olet kadottanut ndma asiat. Kysy Joonalta missa ne ovat.

C B

Olet Joona. Tassa on olohuoneesi.

Olet kadottanut nama asiat. Kysy Lyyliltd missa ne ovat.

Kuva on koostettu ja muokattu kahdesta lahteesta: 1. iStock-kuvapankki (Olohuone, 2022) ja 2. Papunetin kuvapankki (papunet.
net) symbolit: Kuvako, Krista J. / Ammattiopisto Spesia, Mulberry Symbols ja Sergio Palao / ARASAAC. Alkuperaisia versioita on
muokattu.

45



Olet kadottanut nama asiat. Kysy Aleksita missa ne ovat.

R =

Olet Aleksi. Tassa on olohuoneesi. | |

Olet kadottanut nama asiat. Kysy Hilmalta missa ne ovat.

Kuva on koostettu ja muokattu kahdesta ldhteesta: 1. iStock-kuvapankki (Olohuone, 2022) ja 2. Papunetin kuvapankki (papunet.
net) symbolit: Susanna Juuti, Mulberry Symbols, Roope Ojanen, Sergio Palao / ARASAAC ja Elina Vanninen. Alkuperaisia versioita
on muokattu.
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onneet
tavarat

Témé tehtdva keskittyy muotoa, kuviointia ja materiaalia kuvailevaan
sanastoon. Peli sopii hyvin kaikenkokoisille ryhmille luokkahuoneessa.
Vaikka sanasto ei olisikaan heti tuttua, toistot auttavat oppilaita oppimaan
tarvittavat sanat toisiltaan. Peli edellyttdaa valmisteluja ja tulostamista (6
erilaista korttia ja pikkulaput) ryhman tarpeen mukaisesti.

+ Jokaiselle oppilaalle jaetaan yksi isompi lappu (s. 48), jossa on kuvat omista
kadonneista tavaroista (kengat, huivi, kdsineet ja laukku).

+ Jokaiselle oppilaalle jaetaan my6s 4 sattumanvaraista pienta lappua, joissa
on kussakin kuva yhdesta ldytdtavarasta (s. 49).

+ Harjoiteltava sanasto sisaltaéd muotoa (esim. nelid, pyéred, soikea,
suorakaide), kuviointia (esim. raidallinen, pilkullinen, ruudullinen,
kuvioitu, yksivarinen) ja materiaalia (esim. villainen, nahkainen,
silkkinen, kankainen, muovinen, neulos) kuvaavia sanoja.

+ Oppilaat kiertelevat luokassa kuvailemassa l6ytotavaroitaan (pikkulaput) ja
etsimassa tilalle omia kadonneita tavaroitaan (isompi lappu). Tavoitteena
on kysymalla ja kuvailemalla selvittaa tavaroiden oikeat omistajat. Kuvia ei
saa nayttaa kaverille, vaan tavaran omistaja selvitetaan puhumalla.

* Oppilas saa pikkulapun itselleen aina, kun tunnistaa kuvailusta oman
tavaransa.

+ Peli jatkuu, kunnes kaikki omat tavarat ovat |8ytyneet.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s.10)
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Kuvat: Papunetin kuvapankki, papunet.net, Ideogrammi / Sari Kivimaki, Sergio Palao / ARASAAC, Aino Ojala, Mulberry Symbols,
Elina Vanninen. Adobe Stock (ilmainen/standardilisenssilld). Alkuperaisia versioita on muokattu.
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Kadonneet tavarat | Loytotavarat
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Kuvat: Papunetin kuvapankki, papunet.net, Ideogrammi / Sari Kivimaki, Sergio Palao / ARASAAC, Aino Ojala, Mulberry Symbols,
Elina Vanninen. Adobe Stock (ilmainen/standardilisenssilld). Alkuperaisia versioita on muokattu.
49
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set

oksilla

assa koko luokan harjoituksessa kerrataan tutun arkisen kauppasanaston

tuottamista ja tunnistamista. Harjoitus on helppo ja sopii hyvin aloittelijoille.
Se sopii luokkahuoneessa toteutettavaksi 10-30 oppilaan ryhmalle. Harjoitus
sisdltaa tulostettavia materiaaleja.

+ Kopioi jokaiselle oppilaalle yksi ostoslista (s. 51) ja nelja pienta lappua (s.
52-53), joissa on kussakin yksi sattumanvarainen ostos kuvana.

+ Ostoslistoja on kymmenelle oppilaalle, isommalle ryhmalle voi
kopioidamlisaa lappuja.

* Harjoiteltava sanasto sisaltda ruokasanoja ja hygieniatarvikkeita.
+ Oppilaiden tavoitteena on luokkahuoneessa kiertelemalla ja kyselemalla
|6ytaa ja vaihtaa pikkulapuissa olevia vaaria ostoksia, kunnes kaikki omassa

ostoslistassa olevat tavarat ovat [6ytyneet.

+ Oppilaat kysyvat esimerkiksi: “Onko sulla suklaalevyd?” Kaveri tarkistaa
pikkulapuista, [6ytyyko suklaalevyn kuvaa ja joko antaa kuvan kysyjalle tai
toteaa, ettei suklaata ole.

+ Leikki loppuu, kun kaikki ostoslistan tuotteet on |9ydetty.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s. 9)
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Ostoksilla | Ostoslistat

1 sipsipussi

1 kahvipaketti
2 keksipakettia
Jaatelotuutti

800 g perunoita
1 teepaketti

6 munaa

1iso kaali

1 suklaapatukka
5 appelsiinia

1 pussi riisia
300 g sipulia

200 g juustoa 2 purkkia tomaattikeittoa
2 kg vehnajauhoja 1 mansikkahillopurkki
1 kg sokeria 1 shampoopullo

1 kg harkapapuja
600 g paarynoita
1 paketti suolaa

1 paahtoleipa
3 sitruunaa
2 purkkia lakkahilloa

2 ruisleipaa

1 hammastahnatuubi

400g tomaatteja 500 g kanaa

500 g porkkanoita 4 jogurttipurkkia
500 g voita 1 maitotolkki

1 kirjolohi 1 pakkaus spagettia
1 ananas 2 tonnikalapurkkia
1 kg banaaneja 1 salaatti

1 kukkakaali 200g herkkusienia
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Kuva on koostettu ja muokattu Papunetin kuvapankin (papunet.net) symboleista, joiden tekijat ovat: Heidi Ahlstréom, Kirsi
Alatalo, Emma Kulo, Kuvako, Mulberry Symbols, Annakaisa Ojanen, Sergio Palao / ARASAAC, Sclera ja Nana Sipola. Alkuperaisia
versioita on muokattu.
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Kuva on koostettu ja muokattu Papunetin kuvapankin (papunet.net) symboleista, joiden tekijat ovat: Heidi Ahlstréom, Kirsi
Alatalo, Emma Kulo, Kuvako, Mulberry Symbols, Annakaisa Ojanen, Sergio Palao / ARASAAC, Sclera ja Nana Sipola. Alkuperaisia
versioita on muokattu.
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sinaruusut

assa paritehtavassa harjoitellaan tuottamaan ja tunnistamaan ulkonakoa
kuvailevia sanoja. Peli sopii luokkahuoneessa pelattavaksi, ja sisaltaa
tulostettavia materiaaleja.

+ Kopioidaan oppilaille pareittain kuvat A ja B (s. 55). Kuvaa ei saa nayttaa
parille.
* Harjoiteltava sanasto: ulkonakda kuvailevia sanoja

+ Kuvissa on joukko avaruusolioita syntymapaivajuhlissa. Kummankin
kuvassa puolet olioista on nimetty ja puolet on nimettomia.

+ Oppilaiden tehtavana on olioita kuvailemalla saada selville tuntemattomien
olioiden nimet.

* Oppilaat voivat sanoa esim. “Kuka on tuo olio, jolla on tosi isot korvat ja
karvainen hanta?”

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s.11)
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Kuvat A ja B

Seiniruusut |




set

dellinen
ystava

assa harjoituksessa harjoitellaan ja kerrataan harrastussanaston
tuottamista ja tunnistamista. Harjoitusta voi kayttad myos parijakoon. Peli
soveltuu parhaiten 6-24 oppilaalle, mutta sitd voi pelata my6s suuremmalla

ryhmalla. Peli sopii luokkahuoneessa toteutettavaksi ja sisaltda tulostettavia
materiaaleja.

+ Kopioidaan jokaiselle oppilaalle yksi roolikortti (s. 57 ja 58).
* Harjoiteltava sanasto: harrastuksia, kilnnostuksen kohteita ja inhokkeja.

+ Jokaista korttia tulee olla parillinen maarg, jotta pari [6ytyy. Kortteja
on luotu 24 oppilaalle. Ryhman ollessa suurempi, on kopioitava lisaa
roolikortteja.

+ Oppilaat tutustuvat ensin roolikortteihinsa huolellisesti ja lahtevat sen
jalkeen kiertelemaan luokassa kertoen toisilleen korttinsa mukaisesti
omista harrastuksistaan, mista tykkaavat ja mista eivat. Kortteja ei nayteta
muille, vaan harrastuksista jutellaan.

+ Oppilaiden taytyy keskustella kaikki suosikit ja inhokit lapi, silla listat voivat
erota toisistaan vain yhden kohdan verran.

+ Kun I8ytyy henkild, jolla on tdysin samat suosikit ja inhokit, on taydellinen
ystava loytynyt.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s5.13)
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Taydellinen ystava

Ota tdstd sivusta kaksi (2) kopiota, jotta jokaisella roolikortilla on pari. Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi.
Kortit voi myds laminoida uusiokdyttéd varten.

Tykkaat:

uinti

luistelu

hiihto
pyoraily
leipominen
tietokonepelit

Tykkaat:

* laulaminen
+ jaakiekko
* pyoéraily
+ kasityot
* tanssi

* skeittaus

Tykkaat:

* kasity6

* lukeminen

¢ |uistelu

+ pyoraily

* ratsastus

* pianonsoitto
* maalaaminen

Et tykkaa:

kuoro
jalkapallo
kasityot
lukeminen
skeittaus

Et tykkaa:

tietokonepelit
leipominen
jalkapallo
lukeminen
hiihto

Et tykkaa:

tietokonepelit
leipominen
jalkapallo
uinti

kuoro

Roolikortit 1/2

Tykkaat:

» kasityot
* hiihto
+ jaakiekko

* pyoéraily
 kitaransoitto
* jalkapallo

Tykkaat:

* ratsastus

* uinti

» jaakiekko

* hiihto

o pyoraily

* leipominen

* jalkapallo

* tietokonepelit

Tykkaat:

ratsastus
askartelu
hiihto
lukeminen
tietokonepelit
leipominen
kuoro

Et tykkaa:

tietokonepelit
leipominen
lukeminen
uinti

Et tykkaa:

lukeminen
ostoksilla kaynti
tanssi

skeittaus

Et tykkaa:

pyo6raily
tanssi
pianonsoitto
luistelu
maalaaminen
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Roolikortit 2/2

aydellinen ystava

Ota tdstd sivusta kaksi (2) kopiota, jotta jokaisella roolikortilla on pari. Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi.
Kortit voi myds laminoida uusiokdyttéd varten.

Tykkaat: Et tykkaa: Tykkaat: Et tykkaa:

* tietokonepelit * mistadn urheilusta * jalkapallo * leipominen
* leipominen  ostoksilla kaynti * skeittaus * luistelu

¢ lukeminen ¢ laskettelu * bandisoitto
* TV:n katselu * tietokonepelit

* bandisoitto * lukeminen

* maalaaminen * pyoraily

* Kkirjoittaminen

Tykkaat: Et tykkaa: Tykkaat: Et tykkaa:
* skeittaus * jalkapallo kuoro * pianonsoitto

* tietokonepelit ¢ luistelu kitaransoitto ¢ hiihto

* pyoraily * bandisoitto piirtaminen + ostoksilla kaynti
* pianonsoitto + jaakiekko maalaaminen

* leipominen sulkapallo

Tykkaat: Et tykkaa: Tykkaat: Et tykkaa:

* pianonsoitto + jalkapallo * partio * kuoro

* kuoro * bandisoitto laulaminen » jaakiekko
* kirjoittaminen * sulkapallo pianonsoitto * piirtdminen
* uinti uinti

* partio jalkapallo
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aa missa olen?

Téssé ryhmatehtavassa harjoitellaan julkisten paikkojen nimia ja kylla/
ei -kysymyksen muodostamista (eli verbeja perusmuodossa). Peli
sopii vahintddn neljdan hengen ryhmalle, ja soveltuu luokkahuoneessa
toteutettavaksi. Tehtdva vaatii valmistelua, silla se sisaltda tulostettavia
materiaaleja.
+ Oppilaat jaetaan neljan hengen ryhmiin.
+ Kopioidaan yksi setti kortteja yhta ryhmaa kohden (s. 60).

+ Kortit sisaltavat julkisia paikkoja (uimahalli, pankki, hammaslaakari ym.).
+ Kortit asetetaan pinoon pelaajien keskelle kuvapuoli alaspain.

+ Oppilaat nostavat pinosta vuorotellen kortin ndyttamatta sita muille.

+ Muut yrittavat selvittad, mista paikasta on kyse kyselemalla kortinhaltijalta
vuorotellen kylla/ei -kysymyksia siita, mita paikassa saa tehda.

+ Esim. "Saako sielld sydda? Voiko siellé uida?”
+ Tassa oppilaat paasevat kayttamaan verbeja niiden perusmuodossa.
* Kun joku arvaa paikan, saa han kortin itselleen ja vuoro vaihtuu.
+ Voittaja on pelaaja, jolla on lopuksi eniten kortteja.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, 5.17)
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Kuva on koostettu ja muokattu Papunetin kuvapankin (papunet.net) symboleista, joiden tekijat ovat: Kuvako, Sergio Palao /
ARASAAC ja Elina Vanninen. Alkuperdisia versioita on muokattu.
60
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ta se tuntuu?

Téssé ryhmatehtdvassa harjoitellaan vaativampia, aistimuksia kuvailevia
adjektiiveja ja harvinaisempia tavaroiden tai asioiden nimia. Tata
pelia kannattaa pelata useamman kerran, jotta sanat opitaan aktiiviseen
kayttdoon. Harjoitus sopii vahintaan neljan oppilaan ryhmalle, ja se soveltuu
luokkahuoneessa toteutettavaksi. Harjoitus sisaltaa kopioitavia materiaaleja.
+ Kopioidaan yksi sarja kuvakortteja neljan hengen ryhmaa kohden (s. 62).

* Harjoiteltava sanasto: aistimuksia kuvailevia adjektiiveja,
harvinaisempien tavaroiden nimia.

+ Kortit asetetaan pinoon pelaajien keskelle kuvapuoli alaspain.

+ Oppilaat nostavat pinosta vuorotellen kortin ndyttamatta sita muille ja
kuvailevat, milta kuvassa oleva esine tuntuu, maistuu tai tuoksuu.

« Esim. “Tdmd tuntuu karvaiselta ja siledltd.”

+ Muut yrittavat arvata, mika esine on kyseessa.
+ Esim. "Onko se kissa?”

+ Kuvailua ja arvailua jatketaan, kunnes joku arvaa oikein ja saa kortin. Jos
kukaan ei arvaa, laitetaan kortti pinon alimmaiseksi ja joku toinen oppilas
kuvailee sitd seuraavalla kierroksella uudestaan.

+ Eniten kortteja kerannyt oppilas voittaa pelin.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, 5.18)

N

4l TURUN
st YLIOPISTO

61



Kuva on koostettu ja muokattu Papunetin kuvapankin (papunet.net) symboleista, joiden tekijat ovat: Tero Antinkaapo, Sergio
Palao / ARASAAC, Nana Sipola ja Mulberry Symbols. Alkuperaisia versioita on muokattu.
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at sekaisin

assa koko luokan tehtavassa harjoitellaan maiseman kuvailua ja
tapahtumista kertomista. Oppilaat osallistuvat oman kielitaitonsa
tasolla, tehtdvan voi suorittaa aloittelijan tai edistyneemman kielenoppijan
sanavarastolla. Peli sopii 6-20 oppilaan ryhmalle, ja on helppo toteuttaa
luokkahuoneessa. Peli sisaltaa tulostettavia materiaaleja.

+ Kopioidaan jokainen maisemakuva (s. 64-67) ja leikataan ne
oppilasmaarasta riippuen 3-5 liuskaan.

+ Harjoiteltava sanasto sisdltaa maisemaa kuvailevia sanoja

+ Jokaiselle oppilaalle jaetaan yksi liuska.

+ Oppilaat kiertavat luokassa ja kertovat omasta kuvastaan nayttamatta sita
muille ja yrittavat I0ytaa muut puuttuvat palat.

* Kun oma ryhma on kuvan aiheen perusteella jo 10ytynyt, yritetaan viela
puhumalla ja omaa palaa ndyttamatta selvittaa palojen oikea jarjestys.

+ Ensimmaisena palat I6ytanyt ja oikeaan jarjestykseen jarjestanyt joukkue
on voittaja.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, 5.19)
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Palat sekaisin | Kuva 4/4
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set

stelua

assa tehtdvassa harjoitellaan perustietojen kysymista ja kertomista.
Harjoitus soveltuu luokkahuoneessa toteutettavaksi ja se sisaltaa

tulostettavia materiaaleja.

Jokaiselle oppilaalle kopioidaan yksi tehtavakortti (sivu 69) ja roolikortti
(s.70-71). Lisaksi oppilaat tarvitsevat kynan.

+ Roolikortteja on 16 oppilaalle, mutta jos ryhma on isompi, voi osaa
korteista kopioida tuplasti.

* Harjoiteltava sanasto liittyy ammatteihin ja harrastuksiin.
+ Oppilaat tutustuvat ensin huolellisesti omaan roolikorttiinsa.

+ Oppilaat lIahtevat liikkkumaan luokassa tavoitteenaan tayttaa tehtavakortit
kyselemalla kysymyksia idsta, ammatista, harrastuksista ym. niin kauan,
etta tehtdavakortin jokainen henkild on nimetty.

+ Leikkiin voi luoda kehyskertomuksen, esim. etta oppilaat osallistuvat
korttelijuhlaan tai syntymapadivajuhliin, jossa on paljon uusia ihmisia,
joihin on tarkoitus tutustua. Samalla voidaan harjoitella tervehtimista ja

suomalaista "small talkia”.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s.6)
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Daniel Pellinen

Ika: 26

Asuu Loimaalla

Naimisissa

Kaksi lasta, Tuukka ja Aatos
Ammatti: insingori

Harrastukset: jaakiekko ja jalkapallo

Safira Suomaa

Ika: 24

Asuu Espoossa

Naimisissa

Kolme lasta, Saima, Topias ja Siina
Ammatti: sairaanhoitaja
Harrastukset: uinti, purjehdus

Aliisa Parikkala

Ika: 36

Asuu Oulussa

Sinkku

Ammatti: poliisi

Harrastukset: neulominen ja leipominen

Fatima Khan

Ika: 54

Asuu Kouvolassa

Naimisissa

Kaksi lasta, Mariam ja Leo
Ammatti: yrittaja

Harrastukset: teatteri ja lukeminen

fS Jutustelua | Roolikortit 1/2

Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi. Kortit voi myds laminoida uusiokdyttdd varten.

Ella Luoma-Gray

Ika: 65

Asuu Hangossa

Naimisissa

Nelja lasta ja kuusi lastenlasta

Elakkeella

Harrastukset: puutarhanhoito ja kasityot

Tommi Adninen

Ika: 36

Asuu Vantaalla

Naimisissa

Kaksi lasta, Otso ja Oliver
Ammatti: kokki
Harrastukset: kitaransoitto

Muhammed Hassan

Ika: 24

Asuu Vaasassa

Sinkku

Opiskelija

Harrastukset: kavereiden kanssa hengailu

Elias Tyynela

Ika: 28

Asuu Kuopiossa

Eronnut

Yksi lapsi, Matias

Ammatti: rakennusmies
Harrastukset: kalastus ja retkeily




Jutustelua | Roolikortit 2/2

Leikkaa roolikortit yksittdisiksi kappaleiksi. Kortit voi myds laminoida uusiokdyttdd varten.

Jan Hoylamo

Ika: 43

Asuu Mikkelissa

Naimisissa

Kolme lasta: Ilona, Inari ja Venla
Ammatti: palomies

Harrastukset: jalkapallo ja musiikki

Veeti Nyholm

Ika: 27

Asuu Lappeenrannassa

Sinkku

Ammatti: opettaja

Harrastukset: puutyo6t ja maalaus

Olivia Bjork

Ika: 46

Asuu Iisalmessa

Sinkku

Ammatti: myyja

Harrastukset: pianonsoitto ja leipominen

Yasmin Toolo

Ika: 32

Asuu Porissa

Eronnut

Ei lapsia

Ammatti: nayttelija
Harrastukset: lukeminen ja taide

Alexander Tuuliranta

Ika: 31

Asuu Lahdessa

Naimisissa

Ei lapsia

Ammatti: opettaja
Harrastukset: kansantanssi

Niklas Tyolajarvi

Ika: 24

Asuu Kajaanissa

Eronnut

Ei lapsia

Ammatti: kirjastonhoitaja
Harrastukset: ristisanat ja lentopallo

Leo Markkula

Ika: 62

Asuu Rovaniemella

Naimisissa

Kolme lasta, Roosa, Alex ja Jenny
Ammatti: pankkiiri

Harrastukset: tydnteko

Hertta Salema

Ika: 37

Asuu Turussa

Naimisissa

Kaksi lasta, Lumi ja Tyyne

Ammatti: 1aakari

Harrastukset: sauvakavely ja elokuvat
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va on lastattu
alakasitteilla

Téssé harjoituksessa harjoitellaan sanaston ja kasitteiden muistamista
seka tuottamista. Tuttu leikki toimii myds sanastonlaajennustehtavana.
Leikkia voidaan leikkia koko luokan voimin jakamalla oppilaat pienempiin
ryhmiin. Leikki soveltuu hyvin luokkahuoneessa toteutettavaksi, eika vaadi
esivalmisteluja.

+ Leikkiin tarvitaan pehmopalloja tai muita heiteltavia esineita (yksi per
ryhma).

+ Oppilaat pelaavat 5-8 hengen ryhmissa.

+ Opettaja antaa ylakasitteen (ks. alla) ja oppilaat keksivat jokainen
vuorollaan siihen sopivan alakasitteen (esim. tuoli).

+ Oppilaat sanovat esim. “Laiva on lastattu tuoleilla” ja heittavat pehmopallon
ringissa seuraavalle.

+ Kun oppilaat eivat enda keksi kategoriaan uusia sanoja, haetaan opettajalta
uusi ylakasite ja laivan lastaus jatkuu.

Esimerkkeja ylakasitteista:

Ruuanlaittovalineet, hedelmat, marjat, kasvikset, kehonosat, vaatteet,
ammatit, sukulaiset, harrastukset, huoneet, huonekalut, kasvit, puut,
villieldimet, kotielaimet, saa, aistit, tunteet, avaruus.

.
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set

menen
sekunnin peli

ama peli on muunnelma pelista Laiva on lastattu alakdsitteilld. Joukkueittain

kilpaileminen on psykologisesti turvallista ja hauskaa, ja joskus pieni
kilpailullisuus kannustaa yrittdamaan enemman. Tama on edelldmainitun
harjoituksen kilpailullinen versio. Peli soveltuu hyvin pienille ja suurille
ryhmille, eikd vaadi ennakkovalmisteluja.

+ Oppilaat jaetaan 4-5 hengen joukkueisiin. Jokainen joukkue tarvitsee yhden
vihon ja kynan.

+ Opettaja antaa yhden ylakasitteen (ks. alla). Kasitteen voi kirjoittaa myds
taululle.

+ Joukkueet kirjoittavat vihkoon niin monta alakasitetta kuin ehtivat
kymmenessa sekunnissa.

+ Jos kymmenen sekuntia tuntuu liian lyhyelta ajalta, voi aikaa pidentaa 15 tai
20 sekuntiin.

+ Eniten alakasitteita keksinyt joukkue voittaa kierroksen ja saa pisteen.

+ Opettaja antaa uuden ylakasitteen ja peli jatkuu.

Esimerkkeja ylakasitteista:

Ruuanlaittovalineet, hedelmat, marjat, kasvikset, kehonosat, vaatteet,
ammatit, sukulaiset, harrastukset, huoneet, huonekalut, kasvit, puut,
villieldimet, kotielaimet, saa, aistit, tunteet, avaruus.

.
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Johdanto

Kielen rakenne

uomen kielessa perussanajarjestys on

SVO, eli subjekti, verbi ja objekti esiintyvat
yleensa tassa jarjestyksessa. Nain ei kuiten-
kaan kaikissa kielissa ole, vaan jarjestys voi
vaihdella.

.

R/

eruslauserakenteen harjoittelu on tar-

keaa puheen ja viestin ymmarrettavyyden
kannalta. Harjoittelu tukee myds kirjallista
ilmaisua ja on pohjana monimutkaisemman
lauserakenteen hallitsemiselle.
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Témén lautapelin avulla oppilaat harjoittelevat perussanajarjestysta
ryhmissa ohjatusti, lauseita tuottamalla. Peli sopii luokkahuoneeseen, ja
vaatii valmisteluja, silla se sisaltaa tulostettavia materiaaleja.

+ Pelia pelataan 4-5 hengen ryhmissa. Jokaiselle rynmalle tarvitaan tulostettu
pelilauta (s. 77). Lisaksi oppilaat tarvitsevat paperia, kynan ja kumin, jota voi
kayttaa pelinappulana.

+ Aluksi voidaan sopia, kuinka kauan pelataan, tai montako kertaa pelilauta
kierretdan, ennen kuin ollaan maalissa.

+ Oppilaat heittavat vuorotellen noppaa ja kiertavat pelilautaa nopan
silmaluvun mukaisesti.

* Ruutuun saavuttuaan oppilas keksii ruudun ehdot tayttavan virkkeen.

* Ruudun kuva maaraa virkkeen aiheen ja numero kertoo, kuinka monta
sanaa virkkeessa tulee olla.

+ Oppilas sanoo sanan aaneen ja muut pelaajat toimivat tuomareina.

\}:ijé TURUN
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Virkepeli | Pelilauta

p

Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka
5= karhunkierros

G 4 LAHTO

Kuvat: Papunetin kuvapankki, papunet.net, Mulberry Symbols, Sergio Palao / ARASAAC, Nana Sipola, Elina Vanninen. Alkuperaisia versioita on muokattu.
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Harjoituksct

Varikoodaus

Témé harjoitus sopii esimerkiksi tukiopetukseen tai muulle pienelle
oppilasryhmalle. Harjoituksessa oppilaat tuottavat lauseita kuvien
ja sanakorttien avulla. Harjoituksen voi toteuttaa luokassa, ja se vaatii
valmisteluja.

Jokaiselle pelaajalle monistetaan ja jaetaan tulostettu kuva (s. 79) ja
sanakortit (s. 80-82).

Erivariset sanat levitetaan pulpetille (ks. varien selitykset alla).

Oppilas katsoo kuvaa, jossa on paljon erilaisia tapahtumia. Kuvasta tulee
muodostaa tietty maara lauseita annetuilla sanoilla.

Jokaista varia tulee valita yksi ja muodostaa jarkeva lause (esim. Poika
potkaisee palloa).

“+

Jos halutaan harjoitella kysymyksen muodostamista, otetaan mukaan
vihreat kysymyssanat (miksi, minne, milloin, miten, mitd, missd, kuka, mika).

+ Jos tulostaminen vérillisena ei ole mahdollista, oppilaat voivat esim. varittaa
laput, tai opettaja voi kirjoittaa/liimata sanat varillisille papereille

Sanojen varitykset:
+ Subjektit on kirjoitettu sinisella (esim. poika, tytto)
+ Verbit punaisella (esim. potkaisee, heittdd)
+ Objektit keltaisella (esim. palloa, pyérdd, polkua)

* Kysymyssanat vihrealla (valinnainen)

%
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Viarikoodaus | Kuva
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/(S Varikoodaus | Sanakortit 1/3
)
NAINEN NUORI NUORI
KOIRANOMISTAJA AIKUINEN VANHUS
NUORI NAINEN KALASTAJA
MIES NAINEN TYTTO
LAPSI AITI NAINEN
ISA AJAA LYO
LENNATTAA HEITTAA TALUTTAA
RUOKKII OHJAA OSTAA
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Varikoodaus | Sanakortit 2/3

PYYDYSTAA SOITTAA KATSOO
LUKEE YLITTAA VALVOO
SEURAA SYO PYORAA
PALLOA LEIJAA RENGASTA
KOIRAA LINTUJA RULLALAUTAA
KAHVIA KALOJA KITARAA

KANNYKKAA KIRJAA SILTAA
LASTA POLKUA KAKKUA

81
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Varikoodaus | Sanakortit 3/3

KUKA

MITA

MIKSI

MINNE

MILLOIN

MITEN

MITA

MISSA




set

leenelsinta

Aarteenetsintéé pelataan aina pareittain, ja koko luokka voi pelata
pelia yhta aikaa. Pelissé oppilaat harjoittelevat perussanajarjestyksen
muodostamista tuottamalla kysymyksia parilleen. Peli soveltuu hyvin
luokkahuoneessa pelattavaksi, ja vaatii materiaalien tulostamista.

+ Leikkia varten jokainen oppilas tarvitsee tulostetun kuvan, jossa on paljon
tapahtumia (s. 84-87) seka pyyhekumin pelivalineeksi.

+ Oppilaat muodostavat parit, ja pareille jaetaan sama kuva.
+ Oppilaiden valissé on nakdeste, esim. oppikirja pystyssa.

+ Kumpikin oppilas piilottaa aarteen (kumi) jonkin kuvassa olevan
tapahtuman paalle (esim. kohtaan, jossa poika potkaisee palloa).

* Oppilaat yrittavat selvittaa parin aarteen paikkaa kysymalla:

* "Onko aarteesi sielld missd... poika potkaisee palloa?”
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Aarteenetsinti | Kuva 1/4

OLSVIII

(einsyyedy erayed |
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Aarteenetsintia | Kuva 4/4

87






Johdanto

y

Sisallon

ymmartamisen taidot

otta monikielinen oppilas ymmartaa pu-

hetta ja kirjoitettua tekstia, han tarvitsee
runsaasti opettajan tukea. Opettajan kan-
nattaa kiinnittaa erityistda huomiota ohjaa-
vaan kieleen. Laajemmat kokonaisuudet voi
pilkkoa pienempiin osiin, ja hyédyntaa kuvia
seka kaavioita havainnollistamisessa.

.

R/

n tarkedaa selittaa keskeiset kasitteet ym-

marrettavasti ja antaa aikaa myds tiedon
kasittelylle ja vastaamiselle. Tarkeimpia oh-
jeita toistetaan ja ne voidaan ilmaista muuta-
malla eri tavalla. Katsekontakti oppilaaseen
tarkeistd asioista puhuessa tuo visuaalisen
tuen ymmartamiselle.
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Harjoituksct

Ajatuskartta &
kasﬁelappuparit

Seuraavaan listaan on keratty kaksi tuttua tekniikkaa, joilla voidaan auttaa
oppilaita hahmottamaan kokonaisuuksia ja ymmartamaan opeteltavana
olevaa sisaltdéa piirtamalla tai kirjoittamalla, puhumalla ja kuuntelemalla.
Molemmat tekniikat sopivat kaikille ikaryhmille luokkahuoneessa
toteutettaviksi. Kasitelappuparit-tekniikka vaatii esivalmisteluja.

+ Ajatuskartta: Koko luokan kanssa voidaan tehda yhteinen ajatuskartta
tekstin keskeisimmista asioista.

+ Kasitelappuparit: Puolella oppilaista on lapulla yksi opeteltava kasitesana,
toisella puolella oppilaista on lapulla kasitteen selitys (tai kuva). Oppilaat
liilkkuvat luokassa ja etsivat sopivaa kasitesanaa tai selitysta parikseen.
Lopuksi kaydaan yhdessa lapi kaikki kasitteet ja niiden selitykset omin
sanoin.
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Harjoitukset

Tarralaputus

Téimé sisdllon ymmartamisen tekniikka vaatii itsendista tyoskentelya ja
soveltuu parhaiten 4.-6.-luokka-asteelle. Harjoitus soveltuu tehtavaksi
joko lukukappaleen asioita opeteltaessa oppitunnilla tai kotilaksyna.

+ Ensin valitaan avainsanat. Oppilaan ikatasosta riippuen joko opettaja on
ennakkoon kerannyt opeteltavan lukukappaleen keskeiset avainsanat/
kasitteet tai oppilas etsii ne tekstista itse.

+ Opeteltavan kappaleen sivuille kiinnitetaan tarralaput, joihin avainsanat
kirjoitetaan niiden esiinnyttya tekstissa.

* Yksi tarralappu sivua kohden auttaa ymmartamaan, etta ei ole tarkoitus
kirjoittaa paljon.

+ Tarralapuissa kannattaa hyédyntaa visuaalisia koodeja, eli vaihtaa lapun
varia tai muotoa aihepiirin vaihtuessa.

+ Oppilas kirjoittaa avainsanojen merkitykset samalle lapulle omin sanoin
(tarvittaessa voi kdyttaa suomen liséksi omaa vahvinta kieltaan).

+ Kokeeseen kerrattaessa tarralaput voi irrottaa kirjan sivuilta ja koota
seindlle ajatuskartaksi, jotta kokonaisuus hahmottuu helpommin. Tassa eri
varit ja muodot ovat hyddyksi.

+ Jos suomen kieli on oppilaalle kovin vaikeaa, ennakoivassa tukiopetuksessa
voi kdyda kasitteet lapi ennen varsinaista oppituntia.

+ Tarralappuja voi kayttaa myos siten, etta osatut asiat ja vaikeat asiat
erotellaan eri lappupinoihin ja vaikeita opetellaan enemman. Talla tavoin
kielen ja tekstin sisallon opettelu tulee aktiiviseksi ja ymmarrys seka
muistaminen entisestaan vahvistuvat.
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Harjoituksct

Lumipallopeli

ama harjoitus tuo kasitteiden opettelemiseen hauskan toiminnallisen lisan.
Leikki sopii luokkahuoneymparistéon, ja sita voi varioida joko tuottamalla
lyhyet materiaalit etukateen tai haastamalla oppilaat tuottamaan ne.

* Oppilaille annetaan 1-3 paperipalaa.

+ Opettaja pyytaa kirjoittamaan paperille tunnilla opetellut keskeiset
kasitteet, yksi sana/lappu.

+ Opettaja on my6s voinut itse kirjoittaa sanat/kasitteet ennakkoon ja tallgin
vain jakaa laput oppilaille.

+ Oppilaat rytistavat paperin palloksi ja sitten alkaa pallojen heittely. Yhdessa
sovitaan saannot heittamiselle.

+ Kun opettaja huutaa “STOP”, pallojen heittely loppuu ja jokainen oppilas
etsii Iahimman pallon itselleen.

+ Pallot avataan vuorotellen ja samalla selitetdan sana omin sanoin muulle
luokalle tai omalle ryhmalle.
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Haasteiden
tunnistaminen



3 . T . .
oMillaista tukea monikielinen oppilas tarvitsee?

Monikielisen oppilaan puheessa saattaa esiintya erilaisiaymmarrettavyyteen
ja ymmartamiseen vaikuttavia piirteitd, joiden taustalla voi olla
yksinkertaisesti suomenoppimisen keskenerdisyys, puheen ja kielen
kehityksen hairié tai laajempi kielenoppimisen ongelma. Monikielisen OPPIMISEN
lapsen tuen tarpeen arvioinnissa ensisijaista onkin maaritelld, tarvitseeko HAASTEET
lapsi tukea suomen kielen oppimiseen, puheen kehitykselliseen hairioon,
yleiseen oppimiseen vai useampaan edella mainituista.

Erilaisten puheen ja oppimisen haasteiden tunnistaminen ja oikeanlaisen
tuen madritteleminen lapselle on moniammatillista yhteispelia:
tarkoituksenmukaiseen arviointiin ja ohjaamiseen tarvitaan tiivista
yhteisty6ta luokan- ja kielenopettajien, erityisopettajan, psykologin,
puheterapeutin ja oppilaan kodin valilla. Tiedetaan, etta lapsen kielellisten
taitojen kehitys vaikuttaa laaja-alaisesti lapsen toimintakykyyn kouluarjessa,
mutta sen lisaksi silld voi olla merkittdva vaikutus toimintakykyyn ja
osallisuuteen mydhemmissa elamanvaiheissa. Onneksi tukimuotoja seka
suomen kielen oppimiseen etta kielellisiin vaikeuksiin on saatavilla, mikali
tuen piiriin ohjautuminen toteutuu yhteistyéna kodin, koulun ja muiden
ammattilaisten kanssa.

Seuraavilta sivuilta 16ydat puheterapian, erityispedagogiikan ja
kielenoppimisen ammattilaisten muistilistat haasteiden tunnistamiseen ja
tuen piiriin ohjautumiseen.
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Oppimisen haasteiden tunnistaminen koulussa\®

Erityisopettajan nakdokulma

Jos huoli oppilaan kielenoppimisesta heraa:

Kirjaa yl6s havaintoja oppilaan oppimisesta.
Ole yhteydessa luokan erityisopettajaan ja S2-opettajaan.

Aloita yhteistydssa muun opetushenkildkunnan kanssa oppimisen edellytyksia tukevat jarjestelyt oppilaan
oppimisen tukemiseksi.

Ota varhaisessa vaiheessa yhteytta oppilaan kotiin.
Erityisopettaja arvioi oppilaan luku- ja kirjoitustaitoja seka puhe- ja artikulaatiotaitoja.

Konsultoi oppilaan omankielista opettajaa, jos mahdollista.

Jos yhteisty6ssa tehtyjen huomioiden perusteella ilmenee tarve jatkotuelle:

Oppilas ohjataan koulupsykologin tutkimuksiin.

Psykologin tutkimusten perusteella maaritetaan, tarvitseeko oppilas esimerkiksi puheterapiaa vai
laajempaa pedagogista tukea koulussa.

Laaja-alaisissa haasteissa oppilas voidaan ohjata koululdakarin Idhetteelld jatkotutkimuksiin neurologille
tai neuropsykologille.
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10iden

Puheterapeutin nakdékulma

Mita useampi alla olevista huomioista tayttyy, sita suurempi on kielihdirién todennakéisyys:
Haasteita ilmenee my6s lapsen kotikielessa (tdma on painoarvoltaan suurin huomio).
Lapsen lahisuvussa esiintyy kielihairiota tai oppimisvaikeutta.

Lapsella on haasteita kasitteellisen kielen kanssa (vrt. arkikieli).

Virheettdman ja sujuvan teknisen luku- ja kirjoitustaidon oppiminen on hidasta.
Uusien sanojen ja kasitteiden oppiminen on puutteellista.

Vieraiden kielten oppimisessa on haasteita.

Matematiikassa erityisesti sanalliset tehtavat tuottavat haasteita.
Matematiikassa haasteita ilmenee lukujonotaidoissa.

Peruslaskutoimituksissa esiintyy sujumattomuutta.

Lukujen kirjoittaminen tai ymmartaminen on puutteellista.

Lapsella ilmenee tarkkaamattomuutta tai ylivilkkautta.

Kielen kaytto sosiaalisissa tilanteissa aiheuttaa vuorovaikutusongelmia.

Lapsi tulkitsee kielta kirjaimellisesti.

Lapsella on pulmia tunne-elamassa.

Lapsella ilmenee kaytéshairigita.

Lapsella esiintyy kieliopillisia “near miss” virheita (muotoilu eroaa vain hiukan tavoitellusta).
Sanojen nimedminen tai madrittely on vaikeaa.

Kerronta on niukkaa, viittaussuhteet epamaaraisia.

(Duodecim ym., 2019; Kunnari & Laasonen, 2022)

Jatkuu seuraavalla sivulla.
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(Luku Puheen ja kielen kehityksen hdiriéiden tunnistaminen - Puheterapeutin ndkékulma jatkuu)

Jos lapsella epaillaan kielihairiota, diagnosointi etenee alla olevan kaavion mukaisesti.

LAPSELLA ON JOKAPAIVAISEEN TOIMINTAKYKYYN VAIKUTTAVIA KIELELLISIA VAIKEUKSIA

*me

ONKO LAPSEN ENSI- TAI KOTIKIELI MUU KUIN SUOMI?

Kylld

B/
Ei .
ONKO HUONOON ENNUSTEESEEN* 4_ OVATKO ENSI- TAI KOTIKIELEN TAIDOT IKATASOLLA?

VIITTAAVIA PIIRTEITA?
Kylld
Kylla
EI KIELIHAIRIOITA
Conwome >

[ KODIN TUKITOIMET, S2-OPETUS, KODIN OSALLISTAMINEN ]

ONKO MUITA LAAKETIETEELLISIA DIAGNOOSEJA? ki

X:N LIITTYVA KIELIHAIRIO

R ONKO LIITANNAISOIREITA?
KEHITYKSELLINEN KIELIHAIRIO MILLA KIELEN OSA-ALUEILLA HAIRIO ILMENEE?

v

PUHETERAPEUTIN, KOULUN JA KODIN TUKI

Mukaillen Bishop ym. (2017) ja Kunnari & Laasonen (2022)

* Huonoon ennusteeseen viittaavat piirteet viittaavat siihen, kuinka kielelliset taidot ja kommunikointi etenevat
suhteessa ikatasoon. Koululaisilla huonoon ennusteeseen viittaavat piirteet nayttaytyvat esim. kielen ymmartamisen

vaikeutena.
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Foneetikon nakokulma

Suomenoppijan puheessa tyypillisesti esiintyvia piirteita:

« Vokaalit sekoittuvat toisiinsa. Suomen vokaalit Y, O ja A, eli /y, @, &/ puuttuvat monista kielista ja niiden
aantaminen ja tunnistaminen on siksi usein haastavaa kielenoppijoille. Etuvokaalit saattavat aantya

kielenoppijan puheessa takaisina, koska se on motorisesti helpompaa:

* tyyny /ty:ny/ > tuunu /tu:nu/
* pollé /pal:a/ > pollo /pol:o/

* tdma /teemeae/ > tama /tama/

Pitkat ja lyhyet danteet sekoittuvat toisiinsa. Aanteiden kesto ei monissa kielissa erota sanojen
merkityksia. Siksi sanat kuten tuli-tuuli, kisa-kissa ja mato-matto saattavat sekoittua kielenoppijan
puheessa. Lapsi ei valttamatta huomaa sanojen valilla eroa tai aantaa pitkan aanteen sanassa vaaraan

paikkaan.

Diftongit kaantyvat. Diftongeja eli kahden vokaalin yhtymia esiintyy muissakin kielissa melko paljon,
mutta erilaisina kuin suomessa. Kielenoppijan puheessa diftongit usein muuttuvat tai kaantyvat:

* tuoli /tuoli/ > touli /touli/
* tyo /tye/ > tuo /tuo/
o diti /eeiti/ > aiti /aiti/

* Painotus on muualla kuin sanan ensimmaisella tavulla.

Jatkuu seuraavalla sivulla.
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(Luku Kielenoppimisen keskenerdisyyden tunnistaminen - Foneetikon ndkékulma jatkuu)

Syita suomenoppimisen haasteisiin:

* Puheen epatarkkuudet voivat johtua kielenoppimisen keskenerdisyydesta. Suomen aanteiden
tunnistamisen oppiminen ja suun motoriikan mukautuminen uuteen kieleen voi vieda aikaa.

Lapsen ensikieli vaikuttaa uuden kielen oppimiseen. Monet kielenoppimisen haasteet kumpuavat
ensikielen ja opittavan kielen valisista eroista. Lisatietoja l16ydat KieliVertailu-tyovalineesta.

Aanteet ovat puheen pienimpia merkityksellisid rakennuspalikoita. Aédnteiden tuoton ja tunnistamisen
hallinta vaikuttaa siihen, kuinka hyvin lapsi ymmartaa ja tulee ymmarretyksi eri kielilla. On tarkeaa tehda
ero sen valilla, sanooko passi vai passi tai kenties puro vai puuro.

Painotus ja rytmi vaikuttavat puheen ymmarrettavyyteen. Painotus auttaa kuulijaa havaitsemaan
sana- ja lauserajoja. Suomessa sanapaino on sanan ensimmaisella tavulla, mutta muissa kielissa paino on
usein eri tavulla. Ensikielen mukainen painotus voi vaikuttaa suomenoppijan puheen ymmarrettavyyteen,
vaikka puhe olisi muuten sujuvaa.

Foneetikon suositukset kielenoppimisen tukemiseen:

* Lapset hyétyvat kuullusta mallista. Kielen runsas kuuleminen ja selkea akustinen malli tukevat
oppimista.

Puhetta oppii puhumalla. On tarkeaa, etta lapsi saa mahdollisuuden puhua uutta kielta
mahdollisimman paljon.
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Kiitokset

Haluamme kiittaa kaikkia KiTu-hankkeen tutkimukseen ja Enemmdn puhetta -tydvalineen kehitykseen
osallistuneita oppilaita, opettajia, opiskelijoita, kouluja, asiantuntijoita ja ammattilaisia. Lisaksi haluamme

kiittaa Turun kaupunkitutkimusohjelmaa hankkeen rahoittamisesta.
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