set

at sekaisin

assa koko luokan tehtadvassa harjoitellaan maiseman kuvailua ja
tapahtumista kertomista. Oppilaat osallistuvat oman kielitaitonsa
tasolla, tehtavan voi suorittaa aloittelijan tai edistyneemman kielenoppijan

sanavarastolla. Peli sopii 6-20 oppilaan ryhmalle, ja on helppo toteuttaa
luokkahuoneessa. Peli sisaltaa tulostettavia materiaaleja.

+ Kopioidaan jokainen maisemakuva (ks. seuraavat sivut) ja leikataan ne
oppilasmaarasta riippuen 3-5 liuskaan.

+ Harjoiteltava sanasto sisaltda maisemaa kuvailevia sanoja

+ Jokaiselle oppilaalle jaetaan yksi liuska.

« Oppilaat kiertavat luokassa ja kertovat omasta kuvastaan nayttamatta sita
muille ja yrittavat |0ytaa muut puuttuvat palat.

« Kun oma ryhma on kuvan aiheen perusteella jo |0ytynyt, yritetaan viela
puhumalla ja omaa palaa nayttamatta selvittaa palojen oikea jarjestys.

« Ensimmaisena palat I6ytanyt ja oikeaan jarjestykseen jarjestanyt joukkue
on voittaja.

Mukaillen Jill Hadfieldin Elementary Communication Games (1984, s5.19)
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