HARJOITUKSET

Virkepeli

TAMAN lautapelin avulla oppilaat harjoittelevat perussanajarjestysta
ryhmissa ohjatusti, lauseita tuottamalla. Peli sopii luokkahuoneeseen, ja
vaatii valmisteluja, silla se sisaltaa tulostettavia materiaaleja.

+ Pelia pelataan 4-5 hengen ryhmissa. Jokaiselle ryhmalle tarvitaan tulostettu
pelilauta (ks. liite). Lisaksi oppilaat tarvitsevat paperia, kynan ja kumin, jota
voi kayttaa pelinappulana.

+ Aluksi voidaan sopia, kuinka kauan pelataan, tai montako kertaa pelilauta
kierretaan, ennen kuin ollaan maalissa.

+ Oppilaat heittavat vuorotellen noppaa ja kiertavat pelilautaa nopan
silmaluvun mukaisesti.

* Ruutuun saavuttuaan oppilas keksii ruudun ehdot tayttavan virkkeen.

* Ruudun kuva maaraa virkkeen aiheen ja numero kertoo, kuinka monta
sanaa virkkeessa tulee olla.

+ Oppilas sanoo virkkeen daneen ja muut pelaajat toimivat tuomareina.
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Virkepeli | Pelilauta
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Montako kierrosta pelasitte?

1= muurahaisen polku
2= janiksen loikka
3= ketunlenkki
4= hirven holkka
5= karhunkierros
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Kuvat: Papunetin kuvapankki, papunet.net, Mulberry Symbols, Sergio Palao / ARASAAC, Nana Sipola, Elina Vanninen. Alkuperaisia versioita on muokattu.



