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Luku 2:

Projektin tavoite ja yksityiskohdat

KESKEINEN AJATUS

Projektin paatavoitteena oli kehittaa, testata ja arvioida eriyttavia ja yksilollisia
strategioita 9-12-vuotiaiden lasten lukemisen edistdmiseksi. Hankkeen

toimintatavat perustuivat aiemmin kehitettyyn nuorten oppilaiden typologiaan
(eli lukemisen profiileihin) ja niita toteuttivat koulutetut lukemisen motivoijat — julkisten
kirjastojen kirjastonhoitajat. Hanketoimijoihin kuului

akateemisten/tutkimuslaitosten, kirjastojen ja ala-asteiden yhteistydkumppanit.

Projektin ydintiimi koostui monialaisesta asiantuntijaryhmasta, jonka jasenet edustivat

sosiologiaa, kirjastotieteita, psykologiaa, metodologiaa, pedagogiikkaa, lastenkirjallisuutta ja

lukutaitoa.

TAVOITTEET

Parantaa lukemiskulttuurin tilaa
yleisesti

Hankkeen yleisend motiivina on nuorten
lukijoiden lukemismotivaation
maailmanlaajuinen heikkeneminen. Eri
maissa ja kulttuurikonteksteissa tehdyt
tutkimukset raportoivat johdonmukaisesti,
ettd lukemisen ilo vahenee selvasti
siirtymavaiheessa lapsuudesta nuoruuteen,
ja samalla myds yleinen suhtautuminen

lukemiseen muuttuu kielteisemmaksi.

Kohdistaa tiettyyn ikdryhmaéaan

Koska lukuisat tutkimukset osoittavat
selvasti, etta lasten lukemismotivaatio

laskee ensimmaisen vuosikymmenen

lopussa, halusimme kehittda menetelmia

oppilaisiin ennen kuin he alkavat menettaa
kiinnostuksensa. Siksi paatimme ottaa
mukaan 9-12-vuotiaat lapset.
Ilhannetapauksessa toivoimme, etta
toimintamme auttaisi heita jatkamaan
lukemista ja kiinnostusta kirjoihin, eli estaisi
heita kiinnittymasta muihin vapaa-

ajanviettotapoihin.

Luoda lukumotivaattorin (RM)
toimenkuva koulun ulkopuolisesta
kontekstista

Tutkimustulosten mukaan lukemisen ilo
liittyy harvoin kouluun, vaan se maaritellaan
pikemminkin nimenomaan koulun
ulkopuolisessa kontekstissa. Paatimme
vastata tdhan haasteeseen ottamalla

mukaan lukemisen motivoijan, julkisen




kirjastonhoitajan, joka toisaalta hallitsisi
tahan tehtavaan tarvittavat taidot ja tiedot,
mutta toisaalta ei kuuluisi
kouluhenkilokuntaan eika siten edustaisi
opettajakuntaa. Uskoimme, etta
ulkopuolisena, joka ei ole mukana
minkdanlaisessa muodollisessa
arvioinnissa tai arvosanojen antamisessa,
han voisi luoda epavirallisemman,
rennomman suhteen oppilaisiin ja samalla
tukea opettajia kaynnistamalla yhteistyon

ala-asteiden ja kirjastojen valilla.

Co-funded by the
European Union

Lukemisen ilon (RfP) sisallyttdminen
ja vahvistaminen inklusiivisessa
kouluymparistossa

Halusimme valmistella sarjan aktiviteetteja,
jotka lukumotivaattorit voisivat toteuttaa
osana pakollista kouluohjelmaa, kiinnittaen
erityistd huomiota kaikkien oppilaiden
huomioimiseen ja mukaan ottamiseen,
koska kun lukemiseen liittyvat kaytannot
tarjotaan valinnaisena sisalténa, ne yleensa
ovat tehokkaita innokkaille lukijoille, kun
taas meille oli ratkaisevan tarkeaa muuttaa
mielipiteitd ja saada mukaan kaikki
vastahakoiset lukijatkin tai jopa

lukemattomat.

PROJEKTIN PAALINJAT

Projekti raataloitiin lukemisen ilon pedagogiikan suuntaviivojen mukaisesti, ynmartaen

lukumateriaalin kasite hyvin laajasti ja hyvaksyen erilaisia lukemismuotoja. Projektin paaideana

oli kehittaa erityttavia ja yksildllisia lahestymistapoja lukemiseen kannustamiseen, niin

sanottuja lukemisen polkuja tai lukemisen reitteja, jotka perustuisivat erilaisiin lukemisen

profiileihin, eli erilaisiin nuoriin lukijoihin, ja olisivat raataloityja heille.




Luku 3:
Projektin rakenne

©— Vuosi 2023

1. Teoreettinen viitekehys.

2. Kohderyhmaan tutustuminen:
laaja verkkokysely lukemiseen liittyvista

asenteista, tavoista ja vapaa-ajan

kiinnostuksen kohteista kaikissa kolmessa

maassa (N=725)
Vuosi 2024 —@©

3. Opiskelijoiden lukijaprofiilien

4. Kurssi lukemisen motivoijille muodostaminen
(10 x 3 tuntia kaikissa 3 maassa, erikseen) (verkkokyselyn vastausten perusteella) +
- katso lisatietoja luvusta 4 lyhyen (painetun) kyselylomakkeen

5. Lyhyen kyselylomakkeen laatiminen opiskelijoiden nopeaa

toteuttaminen osallistuvissa kouluissa

©®—— Vuosi 2025

(lukijoiden profiilien selvittdmiseksi) ja

tyopajat opiskelijoiden kanssa (N=561): 6. Arviointi (laadullinen ja masrallinen):

yksi lukumotivaattori per koulu, seitseman

koulua, viisi tydpajaa jokaisessa luokassa. - kurssin arviointi lukumotivaattoreille

- toiminnan arviointi lyhyella
kyselylomakkeella

- kunkin yksittaisen tyopajan arviointi

- haastattelut lukumotivaattoreiden kanssa

- keskusteluryhmat opiskelijoiden kanssa

- opettajien haastattelut

AL = 7. Ohjeet ja kasikirjat + levittdminen
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Luku nelja:

Kurssi lukumotivaattoreille

Taman perusrungon avulla kuka tahansa voi toteuttaa MORE-koulutuksen haluamalleen
ryhmalle tai opiskella itsendisesti. Koulutus koostuu useista moduuleista, jotka voidaan ajoittaa
osallistujien tarpeiden ja taitojen mukaan. Seuraavassa joitakin hyodyllisia

koulutusmateriaaleja.

ENSIMMAINEN MODUULI: YMMARRA KONTEKSTI

Tavoitteena tutustua lukutaitoon ja yleisiin asenteisiin lukemista kohtaan omassa maassasi.

Tama auttaa ymmartamaan, mihin toimintoihin lukumotivaattorin tulisi keskittya.

Voit kayttaa lahteena muun muassa kansainvalisten lukutaidon arviointien (PISA, PIRLS)

verkkosivustoja.

PISA: https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa.html
PIRLS: https://pirls2021.org/results/
MORE-teoria:_https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-

approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary

TOINEN MODUULI: TUTUSTUMINEN LUKEMISEN ILOON

MORE-malli perustuu lukemisen ilon pedagogiikkaan, joten on
hyddyllista tutustua lukemisen ilon pedagogiikan perusteisiin ja

teoreettisiin periaatteisiin.

Voit kayttda apuna Open Universityn verkkosivuja ja MORE-

teoreettista viitekehysta.

Open University: https://ourfp.org/
MORE-teoria:_https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-
approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary

KOLMAS MODUULI: MORE-MALLI JA HENKILOKOHTAISET LUKEMISEN POLUT

On hyodyllista tutustua MORE -malliin kokonaisuudessaan. MORE-mallin lukemisen ilon pilarit

ja niihin liittyvat ulottuvuudet ovat erityisen tarkeita tietaa ja ymmartaa . Tdssa moduulissa on



https://www.oecd.org/en/about/programmes/pisa.html
https://pirls2021.org/results/
https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary
https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary
https://ourfp.org/
https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary
https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary

myos hyva tutustua MORE-tyokaluun, eli kyselylomakkeeseen, jota

voidaan kayttda keradmaan tietoa tulevissa tydpajoissa osallistuvien

opiskelijoiden motivaatiotasosta.

NELJAS MODUULI: TYOPAJOJEN SUUNNITTELU

|

MORE-pilarit-

luku 5, sivut 11-15
MORE-tyékalu:

Luku 6, sivut 17-20
Henkilﬁkohtaistamisen

vinkit;
Luku 7, sivy 21

—

MORE-kasikirja sisaltaa valmiita malleja MORE-tyopajojen

toteuttamiseen. Lue kasikirja huolellisesti tassa koulutuksen vaiheessa. Tyopajat voidaan

toteuttaa sellaisenaan tai niita voidaan muokata vapaasti omien tarpeiden mukaan. Jos

koulutus tapahtuu ryhmassa, keskustelkaa tyopajojen kuvauksista heranneista ajatuksista ja

ideoista. Laatikaa yhteisten oivallusten pohjalta suunnitelma seuraaville viidelle moduulille ja

tyopajoille.

VIIDES - YHDEKSAS MODUULI: TYOPAJAT 1 -5

Naiden moduulien aikana laaditaan yksityiskohtaiset suunnitelmat tyopajojen toteuttamiseksi.

Esimerkiksi seuraavia asioita tulisi pohtia:

1. YKSITYISKOHTAISTEN TIETOJEN
KERAAMINEN OSALLISTUJILTA

Miten ja milloin MORE-tyokalu, eli
kyselylomake, toimitetaan osallistujille?
Kuinka kauan kestaa tydkalulla kerattyjen
tietojen analysointi? Miten saatuja tietoja
kaytetaan tyopajoissa? Tarvitaanko muita

tietoja?

2. TYOPAJOJEN TOIMINNAN
YKSITYISKOHDAT

tyopajaan ja miten tila tulisi jarjestaa?

Tarvitaanko teknisia apuvalineita?

3. RYHMAN KUTSUMINEN TYOPAJAAN
JA MUUT KAYTANNON ASIAT

Kuinka monta osallistujaa osallistuu
yksittaisiin tyopajoihin? Kuinka monta ja
millaisia kirjoja tarvitaan? Mita muita

materiaaleja on valmisteltava etukateen?

Millainen oppimisymparisto sopii parhaiten

Miten osallistujat kutsutaan tydpajaan?
Kuinka kauan tyopaja kestaa? Onko
tyOpajaan valmistautumista varten annettu
etukateen tehtavia? Tarvitaanko

varasuunnitelma?

Tyopajoja on hyva suunnitella
yksityiskohtaisesti, jotta niitd on helppo
jarjestaa useita kertoja. Lisaksi
suunnitelmiin on hyva sisallyttaa pienia
yksityiskohtia, jotka liittyvat tydpajan

toimivuuteen seuraavaa kertaa varten.
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KYMMENES MODUULI: PALAUTETTA TYOPAJOJEN JALKEEN

On tarkeaa pohtia jarjestettyja tyopajoja ja niiden herattamia ideoita. Jos jarjestat koulutuksen

itsendisesti, voit keskustella yhden tyopajaan osallistuneen aikuisen (esimerkiksi

opettajan) kanssa. Jos jarjestat koulutuksen ryhmana, palautteen kerdaminen

ja sen pohtiminen on helppoa.

/
/7Y

Palautteessa kannattaa pohtia esimerkiksi seuraavia kysymyksia:

1. MORE-PILARIT

Mita pilaria korostettiin toiminnassa? Miten
tama tuli esiin? Olisiko ollut hyodyllista

korostaa muita pilareita?

2. MORE-TYOKALU - KYSELYLOMAKE
Miten MORE-tyokalun tuottama tieto nakyi
tyopajassa? Olisiko sita voitu hyodyntaa

enemman?

6. YKSILOLLISYYS

Onko kaikkiin yksiloihin otettu huomioon
onnistuneesti? Miten? Missa huomasit
yksilollisen lahestymistavan tuloksia? Mita

olisi voitu tehda toisin?

3. KIRJAVALINNAT

Oliko kirjavalikoima sopiva osallistujille?
Minkalaista kirjallisuutta olisi voinut olla

enemman?

4. YMPARISTO

Oliko oppimisymparistd suunniteltu

toimivaksi?

5. AKTIVITEETIT

Kuinka onnistuneita aktiviteetit olivat? Mita
jarjestajat ajattelivat niiden toteutuksesta?
Mita havaintoja he tekivat osallistujista?
Kaytettiinkd aika tehokkaasti? Mita olisi

voitu tehda toisin? Miksi? Mita tulisi

sailyttaa?

7. ITSEREFLEKTIO

Mika oli yleinen kokemuksesi tydpajan
jarjestamisesta? Olisiko tama sellainen
tyopaja, jota haluaisit jatkaa? Mita opit
osallistujista ja heidan
lukutottumuksistaan? Mita tyopajaa

haluaisit kokeilla seuraavaksi?




Luku viisi:
Lukuilon pedagogiikka ja
sen keskeiset pilarit

LUKEMINEN NAUTINNON VUOKSI

Lukeminen nautinnon vuoksi tarkoittaa vapaaehtoista, valinnanvaraista

kaikenlaisten tekstien lukemista henkilékohtaisen tyydytyksen vuoksi. \
Termia kaytetdan usein synonyymina termeille kuten virkistyslukeminen,

itsendinen lukeminen tai vapaaehtoinen lukeminen, jotka kaikki korostavat

lukijan vapaata tahtoa ja nautintoa. MORE-projektin (Vogrin&i¢ Cepig&,

Mascia & Aerila, 2024) puitteissa tekemamme akateemisen

kirjallisuuskatsauksen perusteella termia ”lukeminen nautinnon vuoksi” nayttaa kaytettavan
ilman tarkkaa maaritelmaa, ja se onkin syntynyt erilaisista kaytannoista, joiden tarkoituksena on
sisallyttaa lukemisen kokemukselliset ja motivoivat ulottuvuudet koulujen opetussuunnitelmiin.
Toisin kuin akateeminen lukeminen, jota tehdaan tehtavien tai kokeiden vuoksi, lukeminen
huvin vuoksi on itsemotivoitua eika tiukasti tavoitteellista. Tallaiset havainnot ovat saaneet

kouluttajat ja paatoksentekijat arvioimaan uudelleen perinteisia lahestymistapoja lukutaitoon.

KOULUTUSPARADIGMAN UUDELLEENSUUNTAAMINEN

Yha useammat ovat yhta mielta siita, etta koulujen on siirryttava pois kapeasta keskittymisesta
dekoodaus- jaymmartamistaitoihin ja uudistettava koulutusparadigmaa, jotta se tukee myos
oppilaiden identiteettia sitoutuneina lukijoina. Kirjallisuudessa on laaja yksimielisyys siita, etta
opetussuunnitelmassa on vain vahan tilaa itsenaiselle lukemiselle ja ettd oppilailla on vain
vahan mahdollisuuksia valita lukemansa tekstit. Tama puute heijastaa laajempaa
epatasapainoa lukutaidon ja lukemishalun valilla, jossa dekoodaus ja ynmartdminen ovat
keskeisessa asemassa motivaation, nautinnon ja henkildkohtaisen merkityksen luomisen
kustannuksella. Vaikka lukemisen nautinto on toistuvasti osoitettu tukevan lukutaidon
kehittymista, sen tarkoitusta ei pitaisi supistaa pelkdstaan instrumentaalisiin hyotyihin. Sen

sijaan tutkijat kannattavat uudenlaista tasapainoa suorituskeskeisten tavoitteiden ja lukemisen

esteettisten, affektiivisten ja suhteellisten nakdkohtien valilla.
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LUKEMISEN ILON PEDAGOGIIKKA

Reading for Pleasure Pedagogy (RfPP) viittaa tutkimukseen perustuvaan pedagogiseen
lahestymistapaan, joka tarkoituksellisesti edistaa oppilaiden vapaaehtoista, sisaisesti
motivoitunutta ja henkilokohtaisesti merkityksellista suhtautumista teksteihin. Nykyisessa
eurooppalaisessa toimintaymparistossa RfPP tunnustetaan yha enemman kriittiseksi
tutkimusalueeksi, joka haastaa perinteiset kasitykset lukemisesta ensisijaisesti teknisena ja
mitattavissa olevana taitona. Reading for pleasure pedagogy -menetelma uudistaa opetuksen
paradigmaa, tutkii nautinnon roolia perustavanlaatuisena pedagogisena periaatteena,
keskustelee sen toteuttamisen rakenteellisista haasteista ja korostaa tehokkaita kaytantoja

lukemisen rakkauden vaalimiseksi.

Tehokas RfPP-menetelma edellyttaa laajaa lukemisen maaritelmaa, joka kattaa digitaaliset
tekstit, multimodaaliset materiaalit ja osallistavat mediakaytannot, jotka ovat sopusoinnussa
2000-luvun tekstikulttuurien kanssa. Personointi nousee esiin perustavanlaatuisena
periaatteena. Oppilaiden kiinnostuksen kohteet, aiemmat kokemukset ja tulkitsevat identiteetit
tulisi tunnustaa ja kayttaa aidon sitoutumisen edistavien lukemisen polkujen muokkaamiseen.
Opettajan osallistuminen lukijana, mentorina ja keskustelukumppanina on toinen keskeinen
edellytys menestykselle. Tama suhteellinen ulottuvuus asettaa opettajan lukemisen
kumppaniksi, joka toimii esimerkkina uteliaisuudesta, innokkuudesta ja avoimuudesta ja
edistaa yhteisen lukemiskulttuurin luomista. Tama pedagogiikka perustuu luokkahuoneiden
arjen todellisuuteen ja riippuu opettajien asiantuntemuksesta ja halukkuudesta kokeilla uusia

lahestymistapoja.

RAKENTEELLISET OPETUSSUUNNITELMAN HAASTEET JA OPETTAJIEN KESKEINEN
ROOLI

Potentiaalistaan huolimatta RfPP:n toteuttamista haittaavat usein
opetussuunnitelman asettamat paineet, rajallinen opetusaika ja
yhtendaisen, laajasti tunnustetun pedagogisen viitekehyksen
puuttuminen. Tutkimukset osoittavat, etta lukemisen ilon kaytantojen

esiintyminen tai puuttuminen riippuu suurelta osin yksittaisten opettajien

uskomuksista ja ammatillisesta identiteetista. Tama vastuu korostaa
tarvetta jarjestelmalliseen tukeen, ammatilliseen kehitykseen ja aikaa opettajille lukijoiden
havainnoimiseen, suhteiden rakentamiseen ja raataloityjen lukemisen polkujen luomiseen.

Tassa laajemmassa kontekstissa henkilokohtaisten ldhestymistapojen potentiaali tulee

12




erityisen merkittaviksi, etenkin kun tydéskennelladn vastahakoisien lukijoiden kanssa, jotka ovat
aliedustettuina kirjallisuudessa huolimatta keskeisesta merkityksestaan tasa-arvon ja

osallisuuden kannalta.

Lukijaprofilointityokalujen kehittdminen voi auttaa opettajia ymmartamaan oppilaiden
identiteettia, kiinnostuksen kohteita ja lukukayttaytymista, mikd mahdollistaa yksilollisten
lukemisen taipumusten mukaisen polun suunnittelun. Yhteistyo koulutettujen ulkopuolisten
tahojen, kuten lukemisen motivoijien (esim. kirjastonhoitajien) kanssa, voi entisestaan keventaa
opettajien tydomaaraa, rikastuttaa lukemisen ymparistoja ja tuoda tekstien valittdmiseen

vahemman muodollisia ja kiinnostavampia muotoja.

LUKEMISEN ILON PEDAGOGIIKAN PILARIT

Edellda mainitut havainnot viittaavat siihen, etta lukemisen ilon pedagogiikka (RfPP) edellyttaa
siirtymista toiminnallisesta ekologiseen nakdkulmaan lukemiseen, jossa korostuvat aika,

huomio, henkildkohtaistaminen ja suhteellisuus. Vain tunnustamalla lukemisen esteettisena,
sosiaalisena ja tilanteellisena kokemuksena opettajat voivat kasvattaa lukijoita, jotka kokevat

kirjallisuuden merkityksellisena osana alyllista ja emotionaalista eldmaansa.

Tekstianalyyttiset rutiinit ja vastaavat arviointimenetelmat korostavat rakennetta, tarkoitusta ja
mitattavia tuloksia, mutta ne syrjayttavat usein henkilokohtaisen yhteyden, emotionaalisen
resonanssin ja lukemisen vapaaehtoisen ulottuvuuden. RfPP on tarkoituksellisesti vastakohta
naille suuntauksille ja edistaa lukemista sisaisesti merkityksellisena toimintana, joka voi
kehittaa identiteettia, kuuluvuutta ja ihmisten valistd ymmarrysta. Tassa kehyksessa nelja
toisiinsa liittyvaa ulottuvuutta — emotionaalinen, bahavioraalinen, sosiaalinen ja kognitiivinen —
muodostavat RfPP:n ydinalustat. Nama ulottuvuudet toimivat synergisesti ja tarjoavat seka

kasitteellisen perustan etta kaytannon ohjeita opettajille.

1. EMOTIONAALINEN ULOTTUVUUS

Emotionaalinen ulottuvuus perustuu transaktionaaliselle
nakemykselle lukemisesta, jossa korostetaan lukijoiden ja tekstien
valisia affektiivisia yhteyksia. Se tunnustaa emotionaalisten
reaktioiden moninaisuuden ja korostaa sisdista motivaatiota

vapaaehtoisen lukemisen ensisijaisena ajurina. Ulkopuoliset

motivaatiotekijat, kuten arvosanat, tunnustus ja kilpailu, voivat

saada aikaan saantojen noudattamista, mutta sisdiset kannustimet, kuten uteliaisuus, ilo ja
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samaistuminen hahmoihin, ovat vahvempia ennustajia pitkaaikaiselle sitoutumiselle ja
ymmartamiselle. Siksi lukijoiden identiteetin ja kiinnostuksen kohteiden ymmartadminen on
olennaisen tarkeaa: lukijaprofilointi on arvokas tydkalu sellaisten kokemusten suunnittelussa,

jotka herattavat aitoa emotionaalista sitoutumista.

2. KAYTTAYTYMISULOTTUVUUS

Kayttaytymisulottuvuus korostaa lukemista kulttuurisena tapana ja identiteetin harjoittamisena.
Itsenaiseksi lukijaksi tuleminen edellyttad enemman kuin vain dekoodausstrategioiden
hallitsemista; se tarkoittaa rutiinien, mieltymysten ja kdyttaytymismallien kehittdmist4, jotka
ovat juurtuneet jokapaivaiseen elamaan. Sdannollinen lukeminen, erilaisiin genreihin
tutustuminen, aito sitoutuminen teksteihin seka lukemisen esikuvien, ikatovereiden,
perheenjasenten ja opettajien lasndolo muovaavat kayttaytymisymparistoa, jossa lukijat
kasvavat. Naihin nakokohtiin kiinnittava pedagogiikka tukee oppilaita kestavien

lukutottumusten rakentamisessa.

3. SOSIAALINEN ULOTTUVUUS

Vaikka lukeminen mielletdan usein yksinaiseksi toiminnaksi, se on

luonteeltaan sosiaalista. Sosiaalinen ulottuvuus korostaa lukemisen

tulkinnallisia, dialogisia ja yhteisollisia ulottuvuuksia. Epaviralliset

keskustelut kirjoista, spontaanit pohdinnat, 8aneenlukutilaisuudet ja M
vertaisryhman suositukset luovat yhteisia tulkintatiloja, jotka

rikastuttavat ymmarrysta ja edistavat yhteenkuuluvuutta. Nama vuorovaikutukset muuttavat
lukemisen kollektiiviseksi ponnistukseksi, vahvistavat sitoutumista ja avaavat polkuja yhteiseen

merkityksenmuodostukseen.

4. KOGNITIVIINEN ULOTTUVUUS

Kognitiivinen ulottuvuus keskittyy syvallisen lukemisen taustalla oleviin alyllisiin prosesseihin.
Metakognitiiviset strategiat, reflektiivinen ajattelu ja kyky yhdistaa teksteja, henkilokohtaisia
kokemuksia ja laajempia sosiokulttuurisia konteksteja ovat tdman ulottuvuuden olennaisia
osia. Yha digitalisoituvassa maailmassa altistuminen monille nakokulmille parantaa oppilaiden
kriittisia kykyja ja antaa heille mahdollisuuden arvioida, tulkita ja arvostaa erilaisia ndkemyksia.
Kun ndma strategiat integroidaan RfPP:hen, ne tekevat lukemisesta paitsi miellyttavaa myos

alyllisesti laajentavaa.
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Yhteenvetona nama nelja pilaria kuvaavat, kuinka Reading for Pleasure Pedagogy -
pedagogiikka ehdottaa integroitua kehysta, joka arvostaa lukijoiden kokemusten koko
kirjoa. Korostamalla tunteita, kayttaytymista, sosiaalisuutta ja kognitiota pedagogiikka
tarjoaa vankan rakenteen, jonka avulla opettajat voivat luoda ymparistdja, jotka tukevat

vapaaehtoista, merkityksellista ja iloista tekstien parissa tydskentelya.
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Luku kuusi:

Profilointityokalu - kyselylomake

Alla olevan kyselylomakkeen ja tulosten tulkinnan avainten (eli pisteytysjarjestelman) avulla
(saatavilla linkin kautta — katso alla) voit nopeasti oppia oppilaidesi lukutottumuksista ja
lukemismotivaatiosta.

LUKEMINEN ILOKSI -KYSELY (RFPQ)

1. Nimi:

2. Sukupuoli (ympyroi) 1 Nainen 2 Mies 3 Muu

3. Kuinkavanhaolet? (ympyréi) 8 9 10 11 12 13

4. Mita kielta puhut kotona? (ympyroi)

1 Suomi 2 Suomija muukieli 3 Muu kieli

5. Kuinka usein puhut englantia kotona? (ympyroi)

1 Aina 2  Joskus 3 Eikoskaan

6. Mita mielta olet lukemisesta (yleisesti)?

Taysin Olen Enole Ei Ehdotto
samaa samaa masti eri
mielta mielta mielta
a. Olisiniloinen, jos joku antaisi 5 4 3 2 1
minulle kirjan lahjaksi.
b. Mielestanilukeminen on tylsaa. 5 4 3 2 1
c. Haluaisin, etta minulla olisi 5 4 3 2 1
enemman aikaa lukemiseen.
d. Tykkaan lukea. 5 4 3 2 1
7. Kuinka hyvin osaat lukea?
Erittain Olen Enole Ei Ehdotto
samaa samaa samaa masti eri
mielta mielta mielta mielta
a. Olenyleensa hyva lukemisessa. 5 4 3 2 1
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b. Lukeminen on minulle helppoa. 5 4 3 2 1

c. Lukeminenon minulle vaikeampaa 5 4 3 2 1
kuin useimmille luokkatoverilleni.

d. Envainole hyva lukemaan. 5 4 3 2 1

8. Kuinka tarkeaa vapaa-ajan lukeminen on sinulle?

Erittain Olen En osaa Ei Ehdotto
tarkeaa samaa sanoa masti eri
mielta mielta
a. Vapaa-ajanlukeminen on minulle 5 4 3 2 1
erittain tarkeaa.
b. Enhalua lukeavapaa-ajallani. 5 4 3 2 1
c. Vapaa-ajallalukeminenon 5 4 3 2 1
ajanhukkaa.
d. Pidanlukemisesta vapaa-ajallani 5 4 3 2 1
hyodyllisena.
9. Mita mielta olet lukemisesta yleensa?
Erittain Hyva En osaa Huono Erittain
hyva sanoa huonosti
a. Mitd mieltd olet lukemisesta 5 4 3 2 1
vapaa-ajallasi?
b. Mita mielta olet siita, etta saat 5 4 3 2 1
lahjaksi kirjan tai lehden?
c. Mita mielta olet siita, etta juttelet
vapaa-ajallasi ystéviesi kanssa 5 4 3 2 1
verkossa
?
d. Mitd mielta olet lukemisesta huvin 5 4 3 2 1

vuoksi sateisena lauantaina?

e. Mita mieltad olet painettujen
julkaisujen (kirjat, lehdet, 5 4 3 2 1
sanomalehtia, sarjakuvia jne.)
vapaa-ajallasi?

f.  Mitd mieltd olet sosiaalisen 5 4 3 2 1
median kaytosta vapaa-ajallasi?
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10. Kuinka usein vietat aikaa lukemiseen (yleisesti)?

5 4 3 2 1
Joka paiva tai Kerran tai Kerran tai Alle kerran Ei koskaan tai
lahes joka paiva kahdesti kahdesti kuukaudessa lahes koskaan
viikossa kuukaudessa

11. Kuinka paljon aikaa kaytat yleensa paivittain lukemiseen (yleisesti)?

1 2 3 4 0
Enintdan 30 30 minuuttia -1 1-2 tuntia Yli 2 tuntia En lue
minuuttia tunti

12. Kuinka usein luet huviksesi (koulun ulkopuolella)?

5 4 3 2 1
Joka paiva tai Kerran tai Kerran tai Alle kerran Ei koskaan tai
lahes joka paiva kahdesti kahdesti kuukaudessa lahes koskaan
viikossa kuukaudessa

13. Kuinka kauan yleensa luet huvin vuoksi yhta kertaa?

1 2 3 4 0
1-5 minuuttia 6-15 minuuttia 16-30 minuuttia  31-60 minuuttia En lue huvin
vuoksi

14. Kuinka monta kirjaa luit viime kuussa?

15. Kuinka usein luet digitaalisella laitteella (kuten tabletilla, tietokoneella tai

dlypuhelimella)?

(Muista, etta tekstiviestien lahettaminen ja uusimpien uutisten lukeminen puhelimella
lasketaan myos mukaan.

5 4 3 2 1
Joka paiva tai Kerran tai Kerran tai Alle kerran Ei koskaan tai
lahes joka paiva kahdesti kahdesti kuukaudessa lahes koskaan
viikossa kuukaudessa
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16. Onko koulussasi kirjasto?

1 Kylla 2 Ei

Jos on, siirry kysymykseen 17; jos ei ole, siirry kysymykseen 18.

17. Kuinka usein kayt koulun kirjastossa ...?

Vahintaa Vahintaa Kahden Kaksitai Ei
n kerran nkerran tai kolme koskaan
vilkossa kuukaud kolmen kertaa tai lahes
essa kuukaud vuodess koskaan
en a
valein
a. lainatakirjoja 5 4 3 2 1
b. osallistuatapahtumaan 5 4 3 2 1
c. kouluhommiavarten 5 4 3 2 1
d. vapaa-ajalla 5 4 3 2 1

18. Kuinka usein kayt julkisen kirjaston ...?

Vahintaa Vahintaa Kahden Kaksitai Ei
n kerran n kerran tai kolme koskaan
viikkossa kuukaud kolmen kertaa tai lahes
essa kuukaud vuodess koskaan
en a
valein
a. lainatakirjoja 5 4 3 2 1
b. osallistuatapahtumaan 5 4 3 2 1
c. kouluhommiavarten 5 4 3 2 1
d. vapaa-ajalla 5 4 3 2 1

Tulosten tulkinnassa kayta avainta (eli pisteytysjarjestelmaa), joka on saatavilla projektin
verkkosivulla:_https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-

approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary
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Luku seitseman:
Henkilokohtaistamisen vinkkeja

Saadaksesi lisatietoja oppilaista ja voidaksesi antaa parempia ja varmempia neuvoja
sopivista kirjoista, Reading for Pleasure -kyselyn (katso luku 6) tuloksia voidaan
taydentaa henkildkohtaisemmalla kyselylla.

Kayta alla olevia kysymyksia* ja/tai lisda uusia kysymyksia oppilaiden parempaan

tuntemiseen.

Oppilaan nimi/ika/luokka

1. Mita teet mielellasivapaa-ajallasi?

Millaisia elokuvia pidat? Miksi?

Mitka ovat suosikkilajisi kirjallisuudessa? Miksi?
Jos sinulla olisi kolme toivetta, mitka ne olisivat?
Millaisia kirjoja sinulla on?

Jos saisit yllatysvapaapaivan koulusta, miten viettaisit sen?

g Do Y

Jos voisit matkustaa mihin tahansa aikaan tai paikkaan menneisyydessa,

minne menisit?

8. Jos sinulla olisi mahdollisuus tavata joku kuuluisa henkild, elossa tai kuollut,
kuka se olisi? Miksi?

9. Josvoisit valita kirjakaupasta kolme kirjaa ilmaiseksi, mista ne kertoisivat?

10. Jos voisit lahted matkalle mihin tahansa paikkaan maailmassa tanaan, minne

menisit?

*Kysymykset on otettu Kenny Pieperin ”“Interest Inventory questionnaire” -kyselylomakkeesta — katso How to Teach

Reading for Pleasure, 2016, s. 25-26 (Independent Thinking Press).

Voit selvittééi
OPpilajq
. Phllaiden
Bkemlsmleltymykset |
avooKards~korttien
= ullg, Katso luky 9
al napsauta

21



https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-primary

* X x
* *
* *
* *

* 5 *

Co-funded by the
European Union

Luku kahdeksan:
Tyopajojen kuvaukset

TyOpaja 1:

TITANIC - TYOPAJA HISTORIALLISILLE, EI-FIKTHVISILLE JA FIKTIVISILLE TEKSTEILLE

(o}
650 Osallistujien iké: 9 vuotta ja yli

% Osallistujamaara: 5-40
@ Kesto: 3 tuntia

Lyhyt kuvaus

Be
. N

Tyopaja keskittyy teksteihin, jotka kuvaavat rauhanajan suurinta merionnettomuutta, ja
kannustaa osallistujia tutustumaan laajasti seka kauno- etta tietokirjallisuuteen. Lisaksi
tyopajassa kaytetaan runsaasti kokemuksellisia, taiteeseen perustuvia tydmenetelmia,

kuten tarinankerrontaa, piirtamista ja draamaa.

2 Materiaalit: Laaja valikoima teksteja Titanicin katastrofista. Tekstit voivat olla
kuvakirjoja, tietokirjoja, kaunokirjallisia ja historiallisia romaaneja, elamakertoja,
mediateksteja ja multimodaalisia teksteja, kuten dokumentteja tai elokuvaklippeja. On hyva
sisallyttaa kirjallisuutta eri tasoilta, mukaan lukien aikuisten kirjallisuutta ja helppolukuisia
teksteja. Tekstien kieli voi vastata ryhman kielta. Lisaksi tarvitset joitakin rekvisiittaa tydpajan
vetajan pukuun, varikynat, laukun tai laatikon matkustajien tavaroiden sailyttamista varten seka
oppaan tulostettavat materiaalit (valokuvakehykset ja tarvittaessa kuvat matkustajista ja heidan

tavaroistaan).

/\ Ymparisto: Tilan tulisi tarjota mahdollisuuksia yhteisiin esityksiin ja keskusteluihin
| | seka yksilolliseen tyoskentelyyn. Voit elavoittaa tilaa teemaan sopivalla valaistuksella

ja musiikilla.
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Vinkkeja

/ \ g

N\ -~
TyOpajassa kirjastonhoitajat nauttivat erityisesti Titanicin matkustajien
o -
roolien esittamisesta. Se vaati jonkin verran sitoutumista, mutta se oli sen
; \
arvoista!
\

TyOpajaa voidaan helposti jatkaa luokassa erilaisilla kirjoitus- ja

OHIJE

VAIHE

Tybpajan vetaja pukeutuu Titanicin matkustajaksi (mika tahansa vanhanaikainen
asu kay) ja toivottaa tydpajan osallistujat tervetulleiksi alukselle. Taustalla voi
kuulua merimatkaa kuvaavia aanitehosteita. Kun osallistujat ovat istuutuneet,
vetaja kertoo heille itsestaan Titanicin matkustajana (han on etukateen perehtynyt
aiheeseen ja oppinut joitakin faktoja todellisesta matkustajasta). Taman jalkeen
seuraa yleensa keskustelu Titanicista ja mahdollisesti vastaavista
onnettomuuksista, ja osallistujia kannustetaan jakamaan omia kokemuksiaan.

Lopuksi tyopajan vetaja esittelee aiheeseen liittyvaa lukemista.

VAIHE KAKSI

Tyopajan johtajalla on laukku tai laatikko (se voi olla vanhanaikainen ja muistuttaa
Titanicin aikakautta), joka sisaltaa esineita tai kuvia, jotka ovat saattaneet olla
Titanicilla. Osallistujat ottavat vuorotellen esineen tai kuvan ja kertovat sen
perusteella lyhyen kuvitteellisen tarinan: kuka kuvassa on, kenelle esine kuului tai

miksi se on sailytetty.

KOLMAS VAIHE

Jokainen oppilas saa kopion materiaalista loytyvasta valokuvakehyksesta. Heidan
tehtavanaan on piirtda kuva mahdollisesta Titanicin matkustajasta kehyksen
sisaan. He voivat kayttaa tyopajassa loytyvia Titaniciin liittyvia teksteja apuna kuvan

luomisessa. He voivat myds kirjoittaa kuvauksen hahmosta. Kun kuvat ovat
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valmiita, ne voidaan esitellda muille joko pienissa ryhmissa tai kaikille osallistuijille.

Lopuksi piirustukset voidaan asettaa naytteille.

NELJAS VAIHE

Lopuksi oppilaat saavat valita heita kiinnostavan Titanic-kirjan valikoimasta ja antaa
palautetta tydpajasta. He voivat antaa palautetta siita, loysivatko he tydpajasta
mielenkiintoista luettavaa ja miten he pitivat tydpajasta yleisesti. Ohjaaja voi
hankkia kaksi lasipurkkia, joihin kukin osallistuja voi pudottaa varikoodatun

palautteen.

Palaute kirjoista:

vihrea paperi = ldysin jotain mielenkiintoista luettavaa

keltainen paperi = kirjat olivat mielenkiintoisia, mutta en aio lukea mitaan talla
kertaa

punainen = kirjat eivat kiinnostaneet minua.

Palaute aktiviteeteista:
vihrea paperi = aktiviteetit olivat inspiroivia
keltainen paperi = aktiviteetit olivat mukavia, mutta eivat erityisen inspiroivia

punainen = aktiviteetit olivat tylsia tai eivat sopineet minulle.

Kiitokset: Tama tyopaja on suunniteltu CELIA:n jarjestaman koulutuksen pohjalta.

Yksityiskohtaisempi kuvaus tyopajasta ja materiaaleista kolmannelle vaiheelle:
https://sites.utu.fi/iki-taru/
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Tyopaja 2:

LAJITYYPIT

0]
o iotiian ilcde O
6DD Osallistujien ika: 9-12

% Osallistujamaara: enintaan 30 oppilasta

@ Kesto: 2 tuntia

Tavoitteet

Taman tyOpajan tavoitteena on opettaa opiskelijoille erilaisia genreja ja niiden tyypillisia
piirteita: niilden padominaisuudet, niiden toimintaperiaatteet, juoni, loppu, tyypilliset hahmot
ja asetelmat, tunnistettavat visuaalisen kielen (muotoilun kielen) koodit jne. Opiskelijat
ymmartavat genren kasitteen, tutustuvat erilaisiin genreihin ja niiden esimerkkeihin ja

pystyvat lopulta luokittelemaan valikoiman kirjoja genretyypologian mukaisiin ryhmiin.

Z_ Materiaalit: eri genreihin kuuluvia kirjoja, genreja kuvaavia tarroja, mahdollisesti myos

kuvamerkkeja sisaltavia tarroja

Ympadristo: luokkahuone, jossa poydat on jarjestetty saarekkeiksi, joista jokaisella on

)

pino kirjoja

OHJEET

VAIHE YKSI

Valmistele lyhyet ja yksinkertaiset maaritelmat erilaisille kaunokirjallisuuden

genreille ja nayta tyypillisia esimerkkeja.

o VAIHE 2 - VALINNAINEN:

Tarkista oppilaiden ymmarrys ja muistaminen lajityyppien keskeisista

ominaisuuksista ja tarkeimmista eroista tietokilpailun avulla.
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VAIHE 3 - VALINNAINEN

Nayta ja selitd kuvamerkit, joita kaytetaan fiktio-genrejen merkitsemiseen.

VAIHE 4

Tuo luokkaan eri genrejen kaunokirjallisia teoksia ja aseta ne viiteen poytaryhmaan

muodostaen "kirjaryhmia” (5-10 teosta per poyta).

VAIHE 5

Jaa oppilaat viiteen ryhmaan, istuta heidat kunkin kirjasaarekkeen ymparille, anna
heille tyylilajimerkinnat (ja valinnaisesti myos kuvamerkit) ja pyyda heita

ryhmittelemaan kirjat tyylilajien mukaan.

VAIHE 6

Pyyda kutakin ryhmaa selittamaan paatoksensa. Voit kysya muiden ryhmien

© 0060

mielipidetta ja antaa palautetta.

Mahdollinen tyopajan jalkeinen aktiviteetti:

Voit keskustella kirjoista, joita oppilaiden oli vaikea luokitella, ja esitella hybridi-/sekagenrejen

aiheen.

Mahdollisia vaihtoehtoja:

Sen sijaan, etta laitat eri genrejen kirjoja jokaiselle kirjasaarelle, jarjesta kirjasaaret etukateen
genreittdin (yksi genre per saari). Pyyda oppilaita maarittdmaan, mita genred kukin kirjasaaret
edustaa. Nuoremmille oppilaille voidaan kayttda vahemman genrekategorioita, kun taas

vanhemmille oppilaille voidaan sisallyttada myos genrejen alaluokat ja jopa tietokirjallisuus.

\
Vinkkeja S ”
o -
Nuoremmille oppilaille kannattaa tuoda kirjoja, joita he voivat arvioida
kansien perusteella (tyypilliset kuvitukset, paljastavat kirjan nimetjne.). \ )
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Tyopaja 3:
NUORET TUTKIMUSMATKAILIJAT: KUVITTEELLISTEN SEIKKAILUJEN LUOMINEN
TODELLISISTA PAIKOISTA

o
aQ() Osallistujien ika: 9-12

% Osallistujamaara: 10-25

CL) Kestn: R tiintia

Lyhyt kuvaus ja tavoitteet:

Oppilaat muuntavat maantieteellista tietoa lyhyiksi kertomuksiksi. Ryhmissa
tyoskentelemalla oppilaat luovat painetussa tiedotteessa kuvatusta todellisesta paikasta
fiktiivisen tarinan, jossa on kaksi koko luokan valitsemaa paahenkiloa. Aktiviteetti yhdistaa
oppiaineiden sisallon luovaan kerrontaan ja kannustaa oppilaita tulkitsemaan
maantieteellisia ja kulttuurisia yksityiskohtia mielikuvituksellisesti, samalla kun he pitavat
mielessa tietojen paikkansapitavyyden. Tassa kehyksessa tyopaja edistaa yhteistyota,

ideoiden loogista jarjestamista ja kykya sijoittaa tarinankerronta todellisiin konteksteihin.

—¥ Materiaalit: Painetut tiedotteet, joissa kuvataan valitut maantieteelliset sijainnit;
muistikirjat henkildkohtaisia muistiinpanoja ja ryhmasuunnittelua varten; kynat,

lyijykynat ja pyyhekumit.

/\ Ymparist6: Luokkahuone on jarjestettava yhteistyoskentelya varten siten, etta jokainen
ryhma voi lukea, tehda muistiinpanoja ja laatia luonnoksia mukavasti. Istunto alkaa

Gianni Rodarin runon Le favole dove stanno? (Missa sadut elavat?) yhteisella lukemisella, joka

esittelee symbolisesti ajatuksen piilevien tarinoiden paljastamisesta todellisten tosiseikkojen

joukosta.
Mahdolliset vaihtoehdot

Toiminta voi keskittya pelkastaan kirjoittamiseen tai kehittya aanitallenteeksija podcastiksi
seuraavassa tyopajassa. Opettajat voivat korvata maantieteelliset sijainnit historiallisilla
tapahtumilla, kulttuuriesineilla tai tieteellisilla poikkeavuuksilla opetussuunnitelman

tavoitteiden mukaan. Nuorempia oppilaita voidaan tukea opettajan huolellisesti ohjaamilla

ohjeilla.
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. \
Vink N -
Kahden paahenkildn alustava valinta, joka on yhteinen kaikille kunkin “1 b
ryhman kirjoittamille tarinoille, auttaa luomaan yhtenaisen tarinamaailman \
\

ja lisaa oppilaiden sitoutumista.

OHIJE

VAIHE 1: RYHMIEN MUODOSTAMINEN JA YHTEISTEN PAAHENKILOIDEN
LUOMINEN

Ensinnakin oppilaat paattavat koko luokan yhteisena tehtavana kahdesta
paahenkilosta (jotka ovat samanikaisia kuin oppilaat), jotka esiintyvat kaikissa
tarinoissa. Nama hahmot toimivat yhteisena punaisena lankana, joka yhdistaa
kunkin ryhman tarinan suuremmaksi yhteiseksi projektiksi (joka voi olla myds
instant-kirja). Oppilaat voivat ehdottaa hahmojen piirteita tai taustatekijoita, joiden
ei tarvitse olla taysin yhdenmukaisia kaikissa tarinoissa. Mydhemmin oppilaat

tyoskentelevat pienryhmissa.

VAIHE 2: MAANTIETEELLISTEN SIJAINTIEN MAARITTAMINEN JA
LUKEMINEN

Jokainen ryhma saa tietolomakkeen, jossa kuvataan epatavallinen tai
huomionarvoinen paikka. Yksi oppilas lukee tekstin adneen. Ryhma tunnistaa
keskeiset faktatiedot, maantieteelliset piirteet, kulttuuriset yksityiskohdat,

yllattavat tai kiinnostavat tiedot, jotka voivat toimia tarinan lahtékohtina.

VAIHE 3: TOSIASIOISTA KERTOVASTA KUVAUKSESTA KERTOMUKSEN
IDEAKSI

Ryhmat keskustelevat siita, miten heidan paahenkildnsa voisivat kohdata tai tutkia
tata todellista paikkaa. Yhteisten paahenkildiden ja painetusta arkista valitun
ympariston lisdksi he valitsevat myds esteen tai haasteen, jonka hahmot joutuvat
voittamaan. Tama vaihe kannustaa luovaan yhdistelemiseen todellisen

todellisuuden ja fiktiivisen toiminnan valilla.
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VAIHE 4: SEIKKAILUN KEHITTAMINEN

Oppilaat muuntavat ideansa johdonmukaiseksi kertomukseksi. He hahmottelevat
alkutilanteen, kuvailevat, kuinka padhenkilot saapuvat todelliseen -paikkaan tai
tulkitsevat sita, esittelevat valitun esteen ja muovaavat seikkailun, joka yhdistaa
tosielaman nakdkohdat heidan mielikuvitukselliseen laajennukseensa. Opettajat
auttavat ryhmia selkeyden, loogisen jarjestyksen ja realismin ja luovuuden valisen

tasapainon saavuttamisessa.

VAIHE 5: NOVELLIN KIRJOITTAMINEN (30 MINUUTTIA TAI JATKETAAN
TUNNILLA)

Ryhmat laativat noin 3000 merkin pituisen lyhyen kertomuksen, jossa he kayttavat
kuvailevia kohtia lukijan tilanteeseen asettamiseksi ja vuoropuheluja tai pohdintoja
paahenkiléiden syvyyden antamiseksi. Tarkistuksessa keskitytaan
johdonmukaisuuden sailyttamiseen, todellisen paikan korostamiseen ja sen
varmistamiseen, etta este ja sen ratkaisu pysyvat selkeina ja merkityksellisina

(kuten sadussa).

VAIHE 6: DOKUMENTOINTI JA ARVIOINTI

Opettajien tulee dokumentoida prosessi ottamalla kuvia luoduista materiaaleista ja
keraamalla tarinat. Kaikki ndma voidaan myohemmin joko muokata ja esittaa

yhteisena kirjana tai kayttaa podcastin luomiseen, mika vahvistaa kertomusten

jatkuvuutta ja esittelee oppilaiden monialaisia lukutaitoja.
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Digitaaliset aktiviteetit

Tyopaja 4.

MINA JA IDOLINI - TYOPAJA ELAMAKERROILLE

(0]
o . oo . e . .
ﬁDD Osallistujien ika: 12 vuotta ja yli

% Osallistujamaara: i3-30

@ Kesto: 3 tuntia

Lyhyt kuvaus ja tavoitteet:

Kuva: Lotta Hasani

TyOpajassa osallistujille esitellaan erilaisia elamakertoja ja erilaisia formaatteja: danikirjoja,
painettuja kirjoja, hybridikirjoja ja digitaalisia kirjoja. Osa teksteista voi olla tietokirjallisuutta,
osa taas omaelamakertoja tai enemman fiktiivisia eldmakertoja. Perinteisten kirjallisuuden
kasitteiden lisdksi voidaan kayttaa mediateksteja ja videoita tai hyodyntaa tekoalya
esimerkiksi haastatellakseen mielenkiintoista henkiloa. Lisaksi oppilaat tutustuvat

valikoituihin digitaalisiin sovelluksiin.

—T Materiaalit: Tydpaja vaatii erilaisia elamakerrallisia teksteja mielenkiintoisista ihmisista
kaikilta elamanaloilta: etsi urheilun, viihteen, historian jne. alalta. Osa tydpajaan
tuotavista materiaaleista tulisi olla kirjoja, joiden kannessa on kuvattu henkilo. Lisaksi tydpaja

vaatii joko iPadit tai opiskelijoiden omat alypuhelimet. Tarvitaan myos kynat ja paperia.

Ymparisto: Ymparistossa tulisi olla riittavasti tilaa kirjojen esillepanemiseen ja opiskelijoiden

/\ vapaaseen ryhmatydskentelyyn.
Mahdollisia vaihtoehtoja:

TyOpaja on rakennettu siten, etta voit tehda vain osan siita tai suorittaa kaikki vaiheet. Tydpajan
konseptia voidaan soveltaa mihin tahansa vastaavaan teemaan. Esimerkiksi eldimet tai

humoristiset hahmot voivat olla hyva idea.

30




Q &

%?th\eag}
Vinkkeja \ !

N\ -
Bookface on suosittu aktiviteetti kirjastoissa, ja monet kirjastot ovat -
P
ottaneet kayttoon ”Bookface Friday” -perjantait. Jos tarvitset lisdapua
\

tallaisen tydpajan jarjestdmisessa, loydat ideoita ja kaytannon esimerkkeja \

Bookfacesta yksinkertaisesti googlaamalla Bookface.

OHIJE

VAIHE YKSI

Opiskelijat tuovat tydpajaan mukanaan puhelimensa tai tabletit. TyOpaja voidaan
aloittaa AnswerGarden-aktiviteetilla. AnswerGarden on minimalistinen online-
palautetyokalu. Opiskelijat voivat kirjoittaa AnswerGardeniin idoleistaan ja
kiinnostuksen kohteistaan alueella. AnswerGarden-aktiviteetin jalkeen tydpajan
vetaja esittelee valitsemansa elamakerrat ja keskustelee osallistujien kiinnostuksen

kohteista heidan kanssaan. Linkki AnswerGardeniin:_https://answergarden.ch/

VAIHE KAKSI

Aloita Bookface-aktiviteetti jakamalla osallistujat kolmen hengen ryhmiin (yksi
henkild ottaa kuvan, yksi pitd4 kirjaa ja yksi toimii mallina). Jokainen osallistuja voi
valita aktiviteettiin mieluisan kirjan kannen, ja jokaisessa ryhmassa jokaisella
osallistujalla on oma Bookface. Valitse Bookface-aktiviteettiin kirjan kansia, joissa
on kasvoja, ruumiinosia tai vahvoja visuaalisia elementteja, jotka voidaan yhdistaa

todellisiin ihmisiin tai esineisiin.

Aktiviteetissa kirjan kansi tulee sovittaa yhteen todellisen kohteen kanssa (esim.
kasvojen koko). Siksi ryhman jasenen tulee pitaa kirjaa mallin edessa siten, etta
siirtyminen kirjan kannesta todelliseen henkiloon nayttaa luonnolliselta ja kirjan
kansi sulautuu saumattomasti todelliseen kohteeseen. Valokuvaajan tulee ohjata
mallia ja kirjaa pitdvaa henkilda, ja mallin tulee kiinnittda huomiota kehon asentoon,
jotta integraatio on realistinen. Haluttaessa voidaan kayttaa kirjan teemaan sopivia
rekvisiittaa tai vaatteita, jotta lopputulos on entista realistisempi. Oppilaat yleensa

ymmartavat harjoituksen idean, kun heille naytetddn muutama esimerkki.

31



https://answergarden.ch/

Co-funded by the
European Union

VAIHE 3

Tassa vaiheessa tehtavana on kirjoittaa luova teksti, joka kertoo jotain Bookface-
kuvaan valitusta hahmosta. Teksti voi olla tosiasioihin perustuva, se voidaan
kirjoittaa ensimmaisessa persoonassa, jolloin henkild kertoo oman tarinansa, tai se

voi olla jotain mielikuvituksellista, joka sopii Bookface-kuvaan.

VAIHE 4

Kun teksti on valmis, oppilaat voivat alkaa kayttaa ChatterPix-sovellusta.

ChatterPixKids on ilmainen mobiilisovellus, jolla voi luoda animoituja puhuvia kuvia.
Ota vain BookFace-valokuva, piirra viiva suun paikalle ja nauhoita aanesi, jotta kuva
alkaa puhua. Voit myds lisata tarroja, kehyksia ja suodattimia luodaksesi hauskoja
ja luovia viesteja tai kortteja. Sovellus voi tallentaa vain 30 sekuntia puhetta, joten

on suositeltavaa pitaa teksti muutaman lauseen mittaisena.

Jos sovellusta ei voi kayttaa, kuvat voidaan esittaa oppilaille sellaisenaan, ja
oppilaat voivat lukea tekstin, tai kuvat voidaan siirtaa PowerPoint-malliin ja teksti
voidaan tallentaa kuvan taakse. Kun kaikki oppilaiden kuvat ja tekstien
aanitallenteet kootaan ajastettuun PowerPoint-esitykseen, esityksesta tulee varsin

vaikuttava.

VAIHE 5

Lopuksi oppilaat saavat valita valikoimasta heita kiinnostavan kirjan ja antaa
palautetta tyopajasta merkitsemalla merkittdvan hetken: he valitsevat
luokkahuoneesta paikan, jossa he ovat kokeneet jotain merkittdvaa tai saaneet

erityisen oivalluksen, ja jakavat taman kokemuksen muiden kanssa.

Yksityiskohtaisempi kuvaus tydpajasta:_https://utu.fi/iki-taru/

32



https://utu.fi/iki-taru/

Tyopaja 5:

QR-KOODIT

o
o . .o . e . .
ﬁDD Osallistujien ika: 11 vuotta ja yli

% Osallistujien lukumaara: eisaatavilla

@ Kesto: Riippuu tehtavien maarasta ja tyypista

Lyhyt kuvaus ja tavoitteet:

QR-koodit (Quick Response Codes) voivat olla hyodyllisia ja katevia — ihmiset skannaavat
niitd saadakseen tarkeaa tietoa valittomasti tai oppiakseen lisaa tuotteesta tai palvelusta.
Keskustellessaan kirjoista ja/tai lukutottumuksistaan oppilaat oppivat kayttamaan QR-
koodeja ja pohtivat, missa QR-koodeja voidaan kayttaa tehokkaasti. He kehittavat

tietoteknisia taitojaan, kuten digitaalista lukutaitoa ja kriittista ajattelua.

Z Laitteet ja materiaalit: QR-koodigeneraattori (ilmainen, saatavilla verkossa),
tabletti (tai matkapuhelin, jos mahdollista)

OHJEET

VAIHE 1:

Motivoija asettaa tehtavat (esim. kysymyksia kirjoista ja lukemisesta tai askettain

keskustellusta tekstista) ja muuntaa tekstit QR-koodeiksi.

VAIHE 2:

Oppilaat voivat tydskennella joko yksin, pareittain tai ryhmissa. Tekstin lukemiseksi
ja tehtavan suorittamiseksi heidan on kaytettava tabletteja tai dlypuhelimia:
sopivalla sovelluksella he skannaavat koodin. He voivat joko toimittaa
vastauksensa kirjallisesti tai keskustella kysymyksista pareittain/ryhmissa ja

raportoida suullisesti.

33




Co-funded by the
European Union

VAIHE 3:

Tehtavien suorittamisen jalkeen luokka voi keskustella siita, missa QR-koodeja voi
tavata ja millaisia teksteja niilla yleensa kdannetaan: joidenkin ravintoloiden
ruokalistat, taidegallerioiden taiteilijoita ja teoksia koskevat tiedot, kyselytekstit jne.
Kaytamme QR-koodeja mobiilimaksujen lahettamiseen tai vastaanottamiseen.

Voivatko oppilaat keksida muita esimerkkeja?

Lisdideoita

”Gallery Walk”: Jos suunnitellaan lisaa tehtavia, ne voidaan kiinnittaa taululle ja/tai
luokkahuoneen seiniin. Oppilaiden on lahestyttava niita skannatakseen ja lukea ne;
luokkahuoneessa kaveleminen ja kavereiden kanssa seurustelu mahdollistavat kinesteettisten

oppijoiden entista aktiivisemman osallistumisen.

QR-koodiksi muunnettu tehtava voidaan antaa kotitehtavaksi. Vanhemmilta oppilailta voidaan
pyytda muuntamaan vastauksensa QR-koodiksi ja lAhettamaan se opettajalle tai julkaisemaan

se e-luokkahuoneessa.

Tassa on esimerkki ilmaisesta QR -

koodigeneraattorisivustostal
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TyOpaja 6:

PODCASTING: TYOPAJA DIALOGISESTA AANITARINANKERRONNASTA

o e
a8\ Osallistujien ika: 9-12

% Osallistujien maara: 10-25

@ Kesto: 3 tuntia

Lyhyt kuvaus ja tavoitteet

Tassa tyopajassa oppilaat oppivat muuntamaan aiemmin kirjoittamansa tarinat yhteistyossa
tuotetuksi podcastiksi. Sen sijaan, etta oppilaat lukisivat tekstit adneen, he kertovat
tarinansa suullisesti, rekonstruoivat ne vuoropuhelun, yhteisen kerronnan ja keskustelun
vuorottelun avulla. Tama siirtyminen kirjoitetusta kielesta puhuttuun kieleen edistaa
dialogista lukutaitoa, jonka avulla oppilaat voivat neuvotella merkityksista, rakentaa yhdessa
kerronnan danen ja kokeilla suullisen ilmaisun mahdollisuuksia. Adnitarinankerronnan
konventioiden — intonaation, tahdin, aanien valisen vuorovaikutuksen ja yhteisen kerronnan —
kautta opiskelijat oppivat, kuinka digitaaliset tydokalut muokkaavat tarinan vastaanottoa ja
parantavat sen ilmaisumahdollisuuksia. Yhdistdmalla yhteistyossa kerrotut jaksot yhdeksi
podcastiksi opiskelijat harjoittavat multimodaalista lukutaitoa ja yhdistavat suullisen

kerronnan ja digitaalisen tuotannon yhtenaiseksi luokkatydksi.

—T Materiaalit: Tulostetut kopiot oppilaiden kirjoittamista tarinoista; muistikirjat, joissa on
muistiinpanot suullista sovittamista varten; yksi tai useampi mikrofoni; kuulokkeet
monitorointia varten; tietokone, jossa on ddnenmuokkausohjelma (Audacity, GarageBand tai

vastaava); valinnaiset rojaltivapaat adnitehosteet; hiljainen, tarkoitukseen varattu aanitystila.

/\ Ympaérist6: Luokkahuone on jarjestetty siten, ettd se helpottaa seka dialogista

I_I harjoittelua etta digitaalista danittdmista. Yksi alue tukee tarinoiden yhteista suullista
uudelleenmuotoilua; oppilaat istuvat pienissa ryhmissa vastakkain ja rakentavat tekstia
uudelleen yhteisen kerronnan ja vuoropuhelun avulla. Toinen alue toimii &anityskulmana, jossa
on mikrofonit, kuulokkeet ja tietokone. Keskella oleva poyta on tarkoitettu editointiprosessin
seuraamiseen ja siihen osallistumiseen. Tama tilajarjestely tekee etenemisesta alkuperaisen

idean neuvottelusta suulliseen esitykseen ja digitaaliseen kokoamiseen nakyvan ja selkean,
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mika auttaa oppilaita ymmartamaan podcastin multimodaalisena, toisiinsa liittyvien vaiheiden

sarjana.

Vinkkejé

Kannusta oppilaita harjoittelemaan vuoropuhelua, esittdmaan toisilleen N P
selventavia kysymyksid, neuvottelemaan rooleista (kuka aloittaa? kuka selittda

paikan? kuka aanindyttelee padhenkil6a?) ja tutkimaan ilmaisun

mahdollisuuksia (kuiskaukset, innostus, tauot). Lyhyiden danitallenteiden \
kuunteleminen edistda danen, selkeyden ja vuorovaikutuksen tietoisuutta.

Pienet danitehosteet voivat lisdtd uppoutumista ja auttaa oppilaita

ymmartamaan aanitarinankerronnan herattavaa voimaa.

Mahdolliset vaihtoehdot

Koulut, joilla on rajoitetut laitteet, voivat tallentaa tabletilla tai dlypuhelimella. Tydpaja voidaan myos
laajentaa sisdllyttamaan vertaishaastatteluja, oppilaiden johtamia esittelyja tai pohdiskelevaa

metanarratiivia tarinan luomisprosessista.

OHJEET

VAIHE YKSI: KIRJALLISESTA TEKSTISTA SUULLISEEN, DIALOGISEEN
KERRONTAAN

Vaikka tarinat on jo kirjoitettu, tydpaja alkaa siirtymalla tekstista daneen. Oppilaat
lukevat tarinansa uudelleen pienissa ryhmissa ja keskustelevat siitd, miten se voidaan
kertoa suullisesti. Ryhmat kuvittelevat kirjoitetut kertomuksensa uudelleen yhteisesti
kerrotuiksi tarinoiksi, joissa kaksi tai kolme oppilasta jakaa kerronnan vastuun. Tama
mukautus muuttaa rakenteen: se, mika on kirjoitettu selostuksena, voi muuttua
keskusteluksi; se, mika on kuvattu kuvauksena, voidaan esittda vuorotellen eri 4anilla;
se, mika on toiminut avainkohtauksena, voidaan dramatisoida lyhyilla dialogisilla
esityksilla. Talla tavalla oppilaat oppivat, kuinka suullinen tarinankerronta vaatii

tilvistamista, vuorovaikutusta ja joustavampaa suhdetta kertojan ja hahmojen valilla.

VAIHE KAKSI: VALMISTAUTUMINEN AANIESITYKSEEN

Ennen nauhoitusta oppilaat harjoittelevat 4aneen, kokeillen savya, rytmia ja

vuoropuhelua. He harjoittelevat vuorottelua sujuvasti, varmistaen merkityksen
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jatkuvuuden, kun aani it vaihtuvat. Lukemisen motivoija tukee tata prosessia
mallintamalla suullisia strategioita, kuten adnenvoimakkuuden sdatamista, taukojen
kayttamista odotuksen luomiseksi ja keskeisten yksityiskohtien korostamista. Tassa
vaiheessa kehitetaan aanen kayttoa kerronnan valineena, mika on keskeista podcast-

tuotannossa.

VAIHE 3: DIGITAALISTEN TYOKALUJEN ESITTELY JA YHTEISTEN
TARINOIDEN AANITTAMINEN

Oppilaille esitellaan mikrofoni, kuulokkeet ja ohjelmisto. Sen jalkeen kukin ryhma
tallentaa yhteisen tarinansa. Lukemisen sijaan oppilaat kertovat tarinan yhdessa,
vuorotellen aania, lisaamalla lyhyita vuoropuheluja ja yllapitamalla vuorovaikutusta
koko jakson ajan. Tama yhteinen aaniesitys herattaa tarinan eloon tavalla, joka korostaa

lukutaidon dialogista luonnetta ja edistaa yhteistyohon perustuvaa suullista osaamista.

VAIHE 4: SEIKKAILUN KEHITTAMINEN

Kun kaikki aanitykset on tehty, oppilaat osallistuvat podcastin rakentamiseen
yhtendisena digitaalisena artefaktina. He osallistuvat danitiedostojen tuontiin ja
jarjestdmiseen jaksoiksi, danitysten puhdistamiseen, 4dnenvoimakkuuden
sdatamiseen ja ei-toivottujen danien poistamiseen, jaksojen jarjestamiseen,
luokkakohtaisen esittelyn danittamiseen, jossa esitellaan paahenkilot, teema ja
projektin synty, seka hienovaraisten danitehosteiden lisdamiseen, jotka rikastuttavat

kuuntelukokemusta.

VAIHE 5: KUUNTELU, POHDINTA JA JAKAMINEN

Tybpaja paattyy yhteiseen kuuntelutilaisuuteen. Oppilaat kuulevat, kuinka heidan
dialoginen kerrontansa yhdistettyna digitaaliseen muotoiluun on muuttanut heidan
tarinansa mukaansatempaaviksi aanijaksoiksi. He pohtivat, kuinka digitaaliset tyokalut
ovat auttaneet heita parantamaan tunnelmaa ja rytmia ja kuinka koottu podcast
ilmentaa nyt ddnen kautta ilmaistua kollektiivista kertomusta. Lopullinen podcast
voidaan jakaa koulussa tai ladata koulun verkkosivustolle, jolloin oppilaat voivat

tavoittaa laajemmanyleison ja tunnistaa tydnsa multimodaalisen arvon.

Yksityiskohtaisempi kuvaus tyopajasta on osoitteessa_https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-

reading-motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-

primary
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Luku yhdeksan:
BooKards

BooKards ovat kortteja, jotka kannustavat ja tukevat keskusteluja kirjoista ja lukemisesta:
valikoima korttisarjoja, jotka auttavat oppilaita jakamaan ja osallistumaan keskusteluihin, joissa
syvennetdan aiheita ja joiden avulla ohjaajat ja oppilaat voivat selvittda lukutottumuksiaan - tai
yksinkertaisesti nauttia jakamisesta, kuuntelemisesta, tarinankerronnasta ja peleista, joissa

keskitytaan kirjoihin, tarinankerrontaan ja lukemiseen.

Lisatietoja ja ohjeita: BooKards osoitteessa https://www.ff.uni-lj.si/en/setting-reading-
motivator-digital-age-introducing-new-approaches-reading-pleasure-pedagogy-prima
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Luku kymmenen:
Yleiset ohjeet

Taalta loydat luettelon yleisista ohjeista lukemiseen liittyvien aktiviteettien \
|

toteuttamiseen, jotka osoittautuivat tarkeiksi projektimme aikana. \

Tarjoa oppilaille laaja valikoima painettuja kirjoja ja anna heidan selailla niita. y

— Varmista, etta tarjoat heille (my0s) vastikaan julkaistuja teoksia.
— Jata tilaarennolle, epaviralliselle keskustelulle kirjoista ja lukemisesta.

— Mahdollista hiljainen, itsenainen lukeminen.

IS

— Sisallyta daneen lukemista ja kuuntelemista.
— Anna aikaa muun muassa luoville, kaytannonlaheisille aktiviteeteille.

— Kiinnitd huomiota aktiviteettien sosiaalisen ja emotionaalisen ulottuvuuden
sisallyttdmiseen.

— Huolehdi lukemisen ymparistosta.

— Sisallyta mahdollisuuksien mukaan mielekkaita digitaalisia aktiviteetteja, jotka
kehittavat jokapaivaisessa elamassa tarvittavia taitoja. Kayta profilointi- ja
personointikyselyitd varmistaaksesi, etta jokaiselle oppilaalle valitaan sopivin lukemisen
polku.

— Pida ylla vuoropuhelua osallistujien kanssa ja hyodynna heidan ehdotuksiaan.
— Kannusta vertaisryhman suosituksiin.
— Integroi populaarikulttuuri lukemisen teemoihin.

— Edista itsenaisyytta, erityisesti vanhempien oppilaiden kohdalla, antamalla heidan valita
kirjat ja lukutavat.

— Uskalla suositella villimpia” kirjoja — oppilaat ovat usein kiinnostuneita jannittavista ja
epatavallisista aiheista.

— Jarjesta ryhmaaktiviteetteja, joissa on erilaisia lukuprofiileja.

— Tue monikielisia oppijoita tarjoamalla kirjoja useilla kielilla.

— Jarjesta kirjailijavierailuja.

— Paatajokainen tyopaja oppilaiden palautteella siitd, mista he pitivat ja mista eivat
pitaneet.

— Jos mahdollista, varmista, etta lukutyopajoja jatketaan koko lukuvuoden ajan (mieluiten
yksi joka toinen viikko).

— Jos mahdollista, sisallyta tydopajat pakolliseen kouluohjelmaan, jotta kaikki oppilaat
voivat osallistua niihin.

— Mahdollista ja kannusta yhteistyota koulun ja kirjastonhoitajien valilla.
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