Robotit litkenteessa

TyoOpisteen tavoitteena on innostaa lapsia loogiseen ajatteluun
letkinomaisilla tehtavilla Bee-Bot-lattiarobottien avulla.

Tarvikkeet/ryhma: Kontrollit:

Bee-Bot-robotti ja USB-piuha @ 15 cm eteen
lataukseen (voi kytkea mihin ) \iinny
.. aanny @ .
tahansa USB—pOfttllﬁ) vasemmalle @.@ oikealle
L )
Maalarinteippi hienni ® @ @ tauko

1 5CII1*1 5CII1 kartonklﬂeho muist 15 cm taakse

Valmiit muovialustat (kirjaimet

ja lapinakyva)

Tyon suoritus:

Teippaa maalarinteipilld erilaisia

ratoja poytaan tai lattiaan. Voit
kayttda kartonkineliota
mittanauhana.

Lasten tehtidvina on ohjelmoida Bee-Bot siten, etté se
kulkee rataa myoten siten, ettad teippi on koko ajan Bee-
Botin alla.

Esimerkkiratoja (huom! Siirtyman taytyy olla aina 15 cm,
joten kayta mittaneliota)
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Seuraavaksi kayttakda mukava tulevia valmiita alustoja:

Sanojen arvuuttelua kirjainalustalla: Bee-Bot pitaa
ohjelmoida kulkemaan alustalla jarjestyksessa aina otkean
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kirjaimen paalle, niin ettd muodostuu sana. Huom! Alustalla
laita Bee-bot kulkemaan keskelld ruutuja, eika reunaviivojen
pilli.

e [apindkyviin ruudukkoihin voitte keksia itse sopivan
alustan ruudukon alle: esim. numeroita, kuvioita, kartan
tms, jolloin robotti pitda ohjelmoida kulkemaan oikean
numeron, kuvion tai valtion paalle.

Lisatietoja ja vinkkeja

® Ohjelmointi tulee nykyisten Opetussuunnitelman
perusteiden mukaisesti mukaan opetukseen hyvin aikaisin.
Bee-Botit ovat ensimmainen askel kohtt ohjelmoinnillista
ajattelua.

® Huom! Kddnny vasemmalle- ya Kédnny oikealle -napit
ainoastaan kaantivat robottia 90 astetta, mutta robotit eivat

silloin litku muuten. Tama atheuttaa monestt ongelmia ja
karsimattomyytta lapsille.

® Bee-Boteista saa adanet pois paalta pohjassa olevasta
katkaistjasta. Kannattaa tehda se ennen aloittamista.

® Vinkki 1: Isompien lasten kanssa Bee-Boteilla voi tehda
myo0s paritehtavia. Nayttada esimerkikst hauskalta, kun kakst
Bee-Bottia “tanssii” samaa kuviota vierekkain.

® Vinkki 2: Hauskan kilpailun saa atkaan kiinnittamalla Bee-
Bottien kirkeen nuppineulan sinitarralla ja antamalla
kahdelle tiimille samanlaiset radat selvitettaviksi. Radan
paassa on ilmapallo, ja ensin sen puhkaissut tiimi on
voittaja.

® Huom! Muista ladata Bee-Botit ennen kayttéa. USB-piuha
on laatikossa, ja voit kayttda mita tahansa USB-porttia
(esim matkapuhelimen laturin porttia) tahan.
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