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1. JOHDANTO

1.1 Taustaa ja tutkimuksen tarve
Koulut ovat keskeisi& oppimisympaéristdjd, joissa turvallisuus on ensiarvoisen tarkedd. Viime

vuosina tapahtuneet onnettomuudet, kuten Kouvolan koulupalo, ovat osoittaneet, etta
poistumisturvallisuus voi olla ratkaisevassa roolissa hatétilanteiden hallinnassa. Tilanteissa, joissa
aikapaine on suuri ja toiminnan on oltava tehokasta, oppilaitosten henkilékunnan ja oppilaiden

turvallisuusvalmiudet ja poistumisreittien tuntemus voivat merkittavasti vaikuttaa seurauksiin.

Perinteisten turvallisuuskévelyjen jarjestdminen on usein haastavaa resurssien ja ajankéyton
kannalta, erityisesti suurissa oppilaitoksissa. Teknologian kehittyminen tarjoaa kuitenkin uusia
mahdollisuuksia turvallisuusosaamisen kehittamiseen. Digitaaliset sovellukset voivat tuoda
turvallisuuskéavelyt saavutettavampaan ja joustavampaan muotoon, mika tukee seka henkilokunnan

ettd oppilaiden jatkuvaa turvallisuuskoulutusta.

Tama tutkimus kasittelee digitaalisen turvallisuuskavelyn toteuttamista Thinglink-sovelluksen
avulla. Sovellus mahdollistaa interaktiivisen, visuaalisen ja joustavan turvallisuuskévelyn, jossa
poistumisreitit ja turvallisuusmenettelyt voidaan esittaa digitaalisessa muodossa. Aiemmat
tutkimukset osoittavat, etté teknologia voi tehostaa oppimisprosesseja, mutta
turvallisuuskoulutusten osalta tutkimustietoa on edelleen védhan. Tdman hankkeen tarkoituksena

tuoda lisétietoa ja konkreettinen ratkaisu koulujen turvallisuusosaamisen kehittamiseen.

1.2 Tutkimuksen tavoitteet ja tutkimuskysymykset
Tutkimus on toteutettu design-tutkimuksena ja se on jaoteltu kolmeen eri kehittamissykliin.

Ensimmaéinen kehittdmissykli kasittelee kandidaatintutkimuksessa toteutetun tutkimuksen, jossa
tutkimme, onko ThingLink-sovelluksella mahdollista toteuttaa digitaalinen versio fyysisesta
turvallisuuskévelysté oppilaitosorganisaatioon. Toisessa kehittamissyklissé teoria taydentyi ja
l&hdettiin toteuttamaan koko koulun kattavaa digitaalista turvallisuuskévelya, jossa kaikki koulun

sisatilat ja ulkoalueet poistumisalueille asti oli kuvattu.

Kolmannessa syklissa ldhdettiin tutkimaan sit4, mitk& ThingLink-sovelluksella toteutetun
digitaalisen turvallisuuskévelyn ominaisuudet palvelevat/edistavét sen kdytettavyytta
turvallisuusasioihin tutustuttaessa kouluymparistdssa. Tutkimuksessa ei tutkittu ThingLinkin
ominaisuuksia vaan digitaalisen turvallisuuskéavelyn siséllon kaytettavyytta koulun henkilékunnan

poistumisturvallisuuden, paloturvallisuuden ja ensiaputaitojen kehittymisessa.
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Paakysymys:
Mitk& Thinglink-sovelluksella toteutetun digitaalisen turvallisuuskavelyn ominaisuudet edistavat
sen kaytettavyyttd poistumisturvallisuuden, paloturvallisuuden ja ensiaputaitojen opettelussa

kouluymparistdssa, koulun henkilékunnan arvioimana?

1.3 Tutkimusprosessin kuvaaminen
Tutkimuksessamme olemme kayneet kaksi kertaan hankekoululla Porvoossa. N&iden pdivien aikana

kuvasimme koulun sisé- ja ulkotilat ja kdvimme kasvotusten keskustelua tutkimuksen eri vaiheista.
Design-prosessin tavoin olemme pitaneet tiivista yhteistyota puhelimitse, séhkdpostitse ja
etdyhteyksin koulun rehtorin kanssa tyon edistamisessa kysellen ja testaillen mita he haluavat
digitaalisen turvallisuuskévelyn sisdltdvan ja mitd ei. Olimme myos yhteydessa pelastusopiston
kahteen asiantuntiaan, joita haastattelimme tutkimuksen aiheeseen liittyen.

Itse tuote, digitaalinen turvallisuuskévely on tuotettu ThingLink-sovelluksella. Olimme yhteydessa
ThingLinkin henkilokuntaan tutkimuksesta ja he mahdollistivat meille kayttoluvan toteuttaa itse
konkreettinen tuote. Digitaalisen turvallisuuskavelyn tuottaminen oli pitka prosessi. Digitaaliseen
turvallisuuskévelyyn on tuotettu noin 300 kappaletta 360-kuvia, joiden liséksi on stillkuvia ja
videoita. Virtuaalikierrosta tehdessa jokaiseen 360-kuvaan on taytynyt erikseen sisallyttdd muita
360-kuvia siirtymisia varten. Osa kuvista sisaltad myds tekstid, seka opettajien haluamia
lisamateriaaleja. Kemianluokkiin on esimerkiksi tehty omia huomiomerkkeja vaarallisten aineiden

késittelyjen vuoksi.

Digitaalisen turvallisuuskévelyn luomisen liséksi tatéd aihetta on tutkittu. Niin digitaalisen
turvallisuuskévelyn luomiseen, kuin tutkimukseen tutkijat ovat kdyttaneet aikaa kokonaisuudessaan
kaksi vuotta. Tutkimus tuloksia on tutkimuksen aikana kahdesti esitelty Tampereen yliopiston

jarjestamilla ja Opetushallituksen rahoittamilla Reksiturva-taydennyskoulutuksen yhteydessa.
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2. DIGITAALINEN TURVALLISUUSKAVELY - TEOREETTINEN
VIITEKEHYS

2.1 Turvallisuuskulttuuri ja poistumisturvallisuus
Turvallisuuskulttuuri kuvastaa organisaation arvoja, asenteita ja kdytantoja, jotka ohjaavat

turvallisuuteen liittyvaa toimintaa (Hyysalo, 2009). Kouluyhteisdssé turvallisuuskulttuuri tarkoittaa
henkilokunnan ja oppilaiden tietoisuutta turvallisuuskaytanndista, valmiuksia toimia hatatilanteissa

seka sitoutumista jatkuvaan turvallisuuden kehittdmiseen.

Poistumisturvallisuus viittaa kykyyn poistua rakennuksesta tehokkaasti ja turvallisesti
hatatilanteessa (Pelastuslaki 379/2011). Kouvolan koulupalo (2010) on esimerkki tilanteesta, jossa
poistumiseen oli vain muutamia minuutteja, mik& korostaa selkeiden ja ennakkoon harjoiteltujen
poistumisreittien merkitystd. Rakennusten turvallisuussuunnitelmien on oltava ajantasaisia, ja
kaytannon harjoitusten tulee olla osa kouluyhteison arkea (Lindfors, Hilander, Lahtivirta, &
Somerkoski, 2021).

2.2 Turvallisuuskéavely oppilaitosympéaristossa

Turvallisuuskévely on menetelmd, jonka avulla kartoitetaan ja arvioidaan koulun turvallisuusriskit
ja parannetaan héatatilanteiden hallintaa. (Waitinen, 2011; Lindfors ym., 2021) Perinteisesti
turvallisuuskévelyihin osallistuvat henkilokunta ja joskus myds oppilaat. Turvallisuuskévelyn
avulla tutustutaan kaytannossa ja paikanpaalla poistumisreitteihin, ensiapupisteisiin ja muihin
turvallisuuskohteisiin, kuten sammutuskalustoon. Turvallisuuskévelyt auttavat myds tunnistamaan

mahdollisia esteita turvalliselle poistumiselle.

Kéytannossé perinteisten turvallisuuskavelyjen haasteina ovat ajan ja resurssien rajallisuus.
Kouluyhteisoissa, joissa henkildsto voi vaihtua nopeasti tai sijaisten tarve on jatkuvaa,
turvallisuuskéavelyn digitaaliset vaihtoehdot voivat tehostaa perehdytysté ja varmistaa tiedon

saavutettavuuden.

Digitaalinen turvallisuuskdvely mahdollistaa turvallisuuskaytanttjen esittelyn interaktiivisessa ja
joustavassa muodossa. Oppilaitosten arjessa sen avulla voidaan tarjota systemaattista ja visuaalisesti
selkedd tietoa turvallisuuskohteista. Erityisesti uusille tyontekijoille ja oppilaille digitaalinen

turvallisuuskavely on kaytannollinen tapa tutustua turvallisuusohjeisiin ja -reitteihin.
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2.3 Digitaalisen oppimisen mahdollisuudet
Digitaalinen oppiminen on noussut keskeiseksi osaksi opetusta ja koulutusta viime vuosikymmenen

aikana. Sen avulla oppiminen voidaan toteuttaa ajasta ja paikasta riippumatta, mika tukee erityisesti
sellaisia aihealueita, jotka vaativat jatkuvaa kertausoppimista. Digitaalinen turvallisuuskévely tukee
oppimista tarjoamalla visuaalisesti rikkaan ja interaktiivisen oppimisympaériston, jossa

turvallisuusohjeet voidaan esittaa selkeasti ja helposti ymmarrettavassd muodossa (Hyysalo, 2009).

Thinglink-sovellus mahdollistaa 360-kuvien, videoiden ja tekstin yhdistamisen, mika tekee
turvallisuuskévelysta tehokkaan oppimiskokemuksen. Digitaaliset oppimisratkaisut voivat myos
motivoida oppijoita, sill& ne tarjoavat mahdollisuuden itseohjautuvaan ja omaan tahtiin tapahtuvaan
oppimiseen. Kouluympéristossa digitaalinen turvallisuuskévely voi myds integroitua osaksi

laajempaa turvallisuuskasvatusta.

2.4 Thinglink-sovellus ja sen hyodyntdminen

Thinglink on digitaalinen alusta, joka mahdollistaa interaktiivisten ja visuaalisten
oppimisympadristojen luomisen. Se tarjoaa mahdollisuuden liittad kuviin ja videoihin monenlaisia
elementtejd, kuten tekstejd, linkkeja ja ddnitteitd. Kayttajaystavallisyytensa ansiosta Thinglink

soveltuu erinomaisesti koulujen ja pelastustoimen kayttoon.

Turvallisuuskévelyjen toteuttamisessa Thinglink-sovellusta voidaan hyodyntaé esimerkiksi 360-
asteen kuvien avulla, joiden avulla oppijat voivat tutkia tiloja realistisesti ja tunnistaa poistumisreitit

seka hatatilanteiden toimintaohjeet.

2.5 Kaytettavyyden periaatteet
Kéytettdvyys on keskeinen tekija digitaalisten sovellusten onnistuneessa toteutuksessa. Nielsenin

(1993) mukaan kéaytettavyys koostuu seuraavista osista: opittavuus, tehokkuus, muistettavuus,

virheiden hallinta ja kdytt&jan tyytyvaisyys.

Lisaksi Hyysalon (2009) periaatteiden mukaan kaytettavyys rakentuu tuotteen merkityksesta,
kayttdjakokemuksesta, toiminnallisista vaatimuksista ja kdyttdjan persoonaa huomioivista tekijoista.
Digitaalisessa turvallisuuskavelysséa néiden periaatteiden huomioiminen takaa, etta sovellus on

helposti omaksuttava, tehokas ja palvelee kouluyhteison tarpeita.
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3. TUTKIMUKSEN TOTEUTUS

3.1 Tutkimusasetelma ja menetelmét
Tama tutkimus toteutettiin laadullisena kaytettavyystutkimuksena. Tutkimusasetelma perustui

design-tutkimuksen periaatteisiin, jossa kehitysprosessi ja arviointi etenivét rinnakkain. (Kananen,
2012; Pernaa, 2013; Tuomi & Sarajarvi, 2018). Kaytettavyytta tutkittiin hankekoulussa

kohderyhmén kayttajakokemusten kautta.

Tutkimuksen menetelména kéytettiin monimenetelmaisté lahestymistapaa, johon kuuluivat kyselyt
ja haastattelut (Hyysalo, 2009). Webropol-kysely mahdollisti kvalitatiivisten tietojen keruun, kun
taas haastattelut toivat syventévaa ndkemysta kayttajakokemuksista ja sovelluksen toimivuudesta.
Analyysissa sovellettiin teoriaohjaavaa sisallénanalyysid, jossa tarkasteltiin aineistoa

kaytettavyyden ja turvallisuuskulttuurin kehittdmisen nakokulmasta (Nielsen, 1993).

3.2 Hankekoulu ja kohderyhma
Tutkimuksen kohteeksi valittiin koulu Uudenmaan alueelta, jossa kokeiltiin Thinglink-sovelluksella

toteutettua digitaalista turvallisuuskavelyé. Koulun henkilékunnan osallistuminen ja aikaisempi
kokemus perinteisista turvallisuuskavelyista tarjosivat mahdollisuuden sovelluksen kéytettavyyden

arviointiin.

Tutkimuksen kohderyhmaan kuului koulun henkilékunta, kuten opettajat, hallintohenkildsto ja muu
henkilokunta. Yhteensa tutkimukseen osallistui 32 henkil®4, jotka suorittivat digitaalisen
turvallisuuskévelyn ja antoivat palautetta sovelluksen toimivuudesta. Kohderyhman monipuolisuus
mahdollisti kattavan arvion siitd, miten digitaalinen turvallisuuskéavely toimii eri kayttajaryhmien

tarpeisiin.

3.3 Aineistonkeruu
Aineistonkeruu toteutettiin kolmessa vaiheessa: ensimmaisend esiteltiin Thinglink-sovelluksella

tuotettu digitaalinen turvallisuuskavely kohderyhmalle. Toisessa vaiheessa osallistujat suorittivat
digitaalisen turvallisuuskévelyn itsendisesti tai ryhmittéin ja tutustuivat poistumisreitteihin,

hataduloskéaynteihin ja muihin keskeisiin turvallisuuskohteisiin.

Kolmannessa vaiheessa kerdattiin osallistujien kokemuksia ja arvioita Webropol-kyselyn avulla.

Kysely sisélsi sekd avoimia kysymyksia ettd Likert-asteikollisia véitteit, joiden avulla saatiin tietoa
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sovelluksen kaytettavyydestd, visuaalisuudesta ja turvallisuuskulttuurin kehittdmisen vaikutuksista.
Liséksi haastateltiin koulun turvallisuusvastaavaa ja rehtoria, jotka jakoivat nékemyksensé

sovelluksen toiminnasta.

3.4 Aineiston analyysi
Keratty aineisto analysoitiin teoriaohjaavalla sisallénanalyysilla. Analyysin avulla muodostettiin

teemoja liittyen digitaalisen turvallisuuskévelyn kaytettavyyteen.
Analyysissa kiinnitettiin huomiota seuraaviin seikkoihin:

o Kaytettdvyyskokemukset: Miten osallistujat kokivat sovelluksen helppokayttdisyyden,
selkeyden ja teknisen toimivuuden?

e Oppimiskokemukset: Auttoiko digitaalinen turvallisuuskévely henkilokuntaa ymmartaméaan
paremmin poistumisreitteja ja turvallisuuskaytantja?

e Kehityskohteet: Mitd parannusehdotuksia osallistujat toivat esille?

Tulokset analysoitiin suhteessa tutkimuksen tavoitteisiin ja kdytettavyyden teoreettisiin
periaatteisiin (Nielsen, 1993; Hyysalo, 2009). Analyysin pohjalta muodostettiin johtopaatokset,
jotka toimivat ohjeistuksen perustana digitaalisen turvallisuuskavelyn kehittdmiseen

oppilaitosympaéristoissa.

3.5 Kaytetyt ohjelmistot ja laitteistot

Digitaalisen turvallisuuskévelyn luomiseen kaytettiin huolella valittuja tyokaluja ja ohjelmistoja,
jotka mahdollistivat laadukkaan ja kayttajaystavallisen lopputuloksen. Alla kuvataan keskeiset
tyokalut ja niiden merkitys turvallisuuskévelyn tuotannossa, seka tuodaan esille muutamia
olennaisia ominaisuuksia ja kustannuksia.

1. ThingLink-sovellus

ThingLink toimi turvallisuuskéavelyn keskeisena alustana, jossa 360-asteen kuvat ja videot
muutettiin interaktiiviseksi oppimiskokemukseksi. Sen avulla liséttiin visuaaliseen sisaltoon
tekstikuvauksia, linkkeja ja vuorovaikutteisia elementtejé, kuten kysymyksia ja ohjeita.

Ominaisuudet:

Mahdollisuus luoda interaktiivisia 360-asteen kuvia ja videoita.
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Helppokayttdinen kayttoliittyma, joka tukee koulutus- ja oppimistarkoituksia.
Yhteensopivuus eri laitteiden kanssa, miké parantaa kaytettavyytta.
Hinta:

ThingLinkin oppilaitoskayttoon suunnattu maksullinen lisenssi vuosiveloituksella kéayttajatilista ja
ominaisuuksista riippuen. Saatavilla on myos rajoitettu ilmaisversio, jolla digitaalisen
turvallisuuskéavelyn tuottaminen ei onnistu. tarkemmat hinta tiedot: www.thinglink.com

2. Insta360 ONE RS 1-Inch 360 Edition -kamera sekd kameranjalka

Taman kameran avulla tallennettiin turvallisuuskavelyn visuaalinen materiaali. 360-asteen kuvat ja
videot antoivat kayttajille realistisen nakyman koulun tiloista ja turvallisuuspisteista.

Ominaisuudet:

Kaksi yhden tuuman kuvakennoa, jotka tarjoavat erittdin tarkkaa kuvanlaatua ja hyvan valovoiman.
Kompakti ja helppokayttdinen muotoilu, joka sopii erinomaisesti koulutusymparistoon.
Yhteensopivuus ThingLinkin kanssa, mika tekee kuvien ja videoiden siirtdmisesta sujuvaa.

Hinta:

Kameran hinta on noin 1000 € (Verkkokauppa.com, 2024). Kamerasta on saatavilla myds muita
edullisempien malleja. Muilla merkeilla on my6s vastaavia kameroita. Tarkein ominaisuus on tarkat
360-asteen kuvat. Kameraan itsestaén seisovia jalkoja 16ytyy myds useista eri hintaluokista.

3. Jarjestelmédkamera / kamera visuaalisen materiaalin tdydentamiseen

Jarjestelmékameraa kéytettiin tdydentdméaan visuaalista sisélta erityisesti tapauksissa, joissa
tarvittiin yksityiskohtaisia ja laadukkaita kuvia turvallisuuspisteista, kuten hatauloskaynneista,
ensiapupisteistd ja kokoontumisalueista. Vaikka 360-asteen kamera tarjosi kattavan ndkymén
tiloista, jarjestelmékameran kayttd mahdollisti tarkan ja laheltd otetun materiaalin, joka korosti
yksityiskohtia ja selkeytti turvallisuuskohteiden merkitysta.

Ominaisuudet:

Korkearesoluutioiset kuvat: Jarjestelmékameran suuri kuvakenno tuotti erittdin tarkkoja ja
valovoimaisia kuvia, jotka soveltuivat erityisesti ohjeiden ja turvallisuusmerkint6jen
dokumentointiin.

Vaihdettavat objektiivit: Erilaisia objektiiveja kéytettiin laajakulmaisiin otoksiin seké
yksityiskohtien, kuten sammutinten kéyttéohjeiden tai poistumisreittikylttien, kuvaamiseen.
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Erinomainen valonhallinta: Jarjestelmékamera soveltuu kéytettavaksi erilaisissa
valaistusolosuhteissa, kuten hamarissa kaytavissé tai voimakkaasti valaistuissa aulatiloissa.

Kaytto:

Kuvattiin tarkkoja lahikuvia turvallisuuskohteista, jotka tdydensivét 360-asteen kuvien
yleisndkymaa.

Dokumentoitiin turvallisuuskohteita, kuten hatauloskaynnin kyltteja ja niiden ympéristod, mika
helpotti kohteiden tunnistamista turvallisuuskavelyn aikana.

Kaéytettiin kuvia lisdaineistona ThingLinkin interaktiivisissa pisteissa, joissa vaadittiin
yksityiskohtaista opastusta.

Hinta:

Jarjestelmékameran kustannukset vaihtelevat mallista ja objektiiveista riippuen. Peruskayttoon
soveltuva kamera, maksaa noin 700—1000 €, ja laajakulma- tai lahikuvausobjektiivien hinnat
vaihtelevat 150-500 € vilill.

4. Mobiililaite ty6kaluna turvallisuuskavelyn toteutuksessa

Mobiililaite toimi keskeisena tydkaluna digitaalisen turvallisuuskavelyn eri vaiheissa. Sité kaytettiin
mm. Insta360 ONE RS -kameran ohjaamiseen, ohjevideoiden kuvaamiseen ja materiaalien
hallintaan. Mobiililaitteen monipuolisuus ja helppokéyttéisyys mahdollistivat joustavan ja
tehokkaan tuotantoprosessin.

Ominaisuudet:

Insta360-sovelluksen kayttd: Mobiililaitteeseen ladatun Insta360-sovelluksen avulla hallittiin
kameran asetuksia, kuten kuvakulmaa, valotusta ja tarkennusta, reaaliaikaisesti kuvaustilanteessa.
Sovellus mahdollisti my®s tallennettujen kuvien ja videoiden esikatselun suoraan mobiililaitteella.

Ohjevideoiden kuvaaminen: Mobiililaitetta kdytettiin turvallisuuskévelyyn liittyvien ohjevideoiden,
kuten sammutinten kéyton tai poistumisreittien kulkusuunnan, kuvaamiseen. Laadukkaalla
mobiilikameralla tuotettiin tarkkoja ja helposti ymmarrettavia videoita.

Helppokayttoisyys: Mobiililaitteen intuitiivinen kayttoliittyma ja kompakti koko tekivét siita
katevan tyokalun myos liikkuvissa kuvaustilanteissa.

Kaytto:

Kameran ohjaus: Insta360-kameraa ohjattiin reaaliaikaisesti mobiililaitteen kautta, mik& mahdollisti
tarkat asetukset kuvaustilanteessa.

Ohjevideoiden tuotanto: Kuvattiin lyhyita videoita turvallisuuskévelyn ohjepisteisiin, joissa
havainnollistettiin esimerkiksi ensiapupisteen kayttoa.
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Hinta:

Useimmilla oppilaitoksilla on jo kéytdssa laadukkaita mobiililaitteita, kuten alypuhelimia tai
tabletteja, jotka soveltuvat hyvin tédhan tarkoitukseen. Jos erillinen laite tarvitaan, esimerkiksi Apple
iPhone 14 tai Samsung Galaxy S23 maksaa noin 800—1200 € mallista riippuen. Néissa laitteissa on
usein riittdvan laadukkaat kamerat ja tehokkaat suorituskyvyt monipuoliseen kayttoon.

5. Canva-suunnittelutydkalu

Canvaa kaytettiin kansi- ja tietosivujen suunnitteluun, jotka liséttiin osaksi turvallisuuskévelya. Sen
avulla tuotettiin visuaalisesti houkuttelevaa ja informatiivista materiaalia.

Ominaisuudet:

Valmiit mallipohjat, jotka tekevét suunnittelusta nopeaa ja helppoa.

Laaja valikoima fontteja, kuvia ja grafiikoita.

Mahdollisuus tallentaa materiaali esimerkiksi PDF tai JP.G-muodossa, miké helpottaa sen tydstoé.
Hinta:

Canva on saatavilla ilmaisversiona, mutta Canva Pro -tilaus maksaa noin 10-12 € kuukaudessa,
mika tarjoaa lisdominaisuuksia ja laajemman siséltokirjaston.

6. Tietokone ja ohjelmistot

Turvallisuuskavelyn suunnitteluun, kuvankasittelyyn ja materiaalien kokoamiseen kaytettiin
tietokonetta. Kuvankasittelyssa kaytettiin

Ominaisuudet:
Tietokone mahdollisti suurten tiedostojen kasittelyn ja Thinglink-projektin hallinnan.

Photoshopin avulla kuvat ja videot muokattiin korkealaatuisiksi ja Thinglinkiin sopiviksi.

7. Tallennus ja jakaminen
Merkitys:

Pilvipohjaisia tallennuspalveluja, kuten Google Drivea tai OneDrivea, kdytettiin materiaalien
tallentamiseen ja jakamiseen projektin aikana. Tama varmisti, ettd kaikki tiimin jasenet paasivat
helposti ké&siksi tiedostoihin.

Ominaisuudet;
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Saumaton yhteys Thinglinkin ja muiden suunnittelutytkalujen vélill&.
Mahdollisuus jakaa tiedostoja eri kéyttdjien kesken reaaliajassa.
Hinta:

Useimmilla kouluilla on jo kdytdssaan pilvipohjaisia ratkaisuja, joten lisdkustannuksia ei yleensa
synny.

Y hteenveto:

Digitaalisen turvallisuuskévelyn toteutus onnistui kdytettyjen tydkalujen kanssa hyvin. Thinglinkin
ja Insta360-kameran yhdistelma tarjosi laadukasta visuaalista sisaltod, ja Canvan, tietokoneen seka
pilvitallennusratkaisujen kaytto tehosti projektin materiaalien suunnittelua, tuottamista seka
jakamista. Huolellisesti valitut tyékalut mahdollistivat joustavan ja kustannustehokkaan

toteutuksen, joka tukee turvallisuuskavelyn tavoitteiden saavuttamista. Kameroiden hankinta
puolestaan osoittautui pitkaaikaiseksi ja monipuoliseksi investoinniksi.

4. TULOKSET

4.1 Digitaalisen turvallisuuskéavelyn hyodyt oppilaitosympéaristossa
ThingLinkin avulla toteutettu digitaalinen turvallisuuskavely osoittautui erittdin toimivaksi ja

monipuoliseksi ratkaisuksi koulujen turvallisuuskulttuurin kehittdmisessa. Kandidaatintutkielman ja
tdman tutkimuksen pohjalta voidaan todeta, etté digitaalinen turvallisuuskévely tarjoaa visuaalisen
ja interaktiivisen tavan esitelld turvallisuusmenettelyja, poistumisreitteja ja hatatoimenpiteita.

Kouluympéristdssd, jossa resurssit ja aika ovat usein rajallisia, digitaalinen turvallisuuskévely
tarjoaa joustavan ja saavutettavan vaihtoehdon perinteisille turvallisuuskavelyille. Digitaalinen
turvallisuuskavely mahdollistaa turvallisuustietojen esittelyn ajasta ja paikasta riippumatta, mika
parantaa sijaisten, uusien tyontekijoiden ja oppilaiden perehdytyksestd saamaa hyotya. Digitaalinen
turvallisuuskéavely voidaan suorittaa itsendisesti tai ohjatusti, mika tukee seka yksilollista oppimista

ettd ryhméssa tapahtuvaa harjoittelua.

Koulun henkilokunta ja oppilaat kokivat digitaalisen turvallisuuskavelyn selkedksi ja
helppokayttdiseksi sovellukseksi, joka mahdollistaa poistumisreittien ja turvallisuuskéytantojen
kéaytannollisen esittelyn. Visuaaliset ja interaktiiviset elementit, kuten 360-asteen kuvat,

tekstiselitteet ja videot, auttoivat osallistujia hahmottamaan tiloja ja poistumisreittejé
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konkreettisesti. Esimerkiksi hatapoistumisreitit ja ensiapupisteet olivat helposti tunnistettavissa

digitaalisessa turvallisuuskavelyssa, miké lisad toiminnan tehokkuutta hatétilanteessa.

Liséksi digitaalisen turvallisuuské&vely mahdollisti sisaltéjen muokkaamisen, mink& ansiosta
turvallisuustiedot pysyvat ajan tasalla esimerkiksi remonttien tai muiden tilamuutosten jalkeen.
Rehtorit ja turvallisuusvastaavat pitivat nimenomaan tétd ominaisuutta erityisen arvokkaana, silla se

mahdollisti koulun turvallisuusdokumenttien helpon ja nopean paivittdmisen.

Kéytettdvyyden ja saavutettavuuden ohella digitaalinen turvallisuuskéavely tukee mydos
turvallisuuskulttuurin kehittamista. Turvallisuustietoisuuden lisddntyminen kouluympéristossa
parantaa yhteison valmiuksia toimia hatétilanteissa. Henkilokunnan kokemus turvallisuustaitojen
parantumisesta vahvisti ndkemysta siitd, etta digitaalisella turvallisuuskévelyll& on potentiaalia olla

perinteistd menetelmaan tdydentavé ja tehokkaampi ratkaisu.
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4.2 Turvallisuusosaamisen kehittyminen
Thinglink-sovelluksella toteutettu digitaalinen turvallisuuskavely osoitti myds positiivisia

vaikutuksia turvallisuusosaamisen kehittymiseen. Kayttdjakokemusten perusteella digitaalinen
turvallisuuskavely edisti oppimista tarjoamalla visuaalista ja kokemuksellista tukea

turvallisuusohjeiden omaksumiseen.

Turvallisuusosaaminen koostuu tiedollisista, taidollisista ja asenteellisista tekijoisté. Digitaalinen
turvallisuuskavely tukee ndiden tekijoiden kehittamista tarjoamalla selkeét ja jarjestelmalliset
ohjeet, jotka voidaan toistaa tarvittaessa. Esimerkiksi poistumisreittien kdytannéllinen harjoittelu

digitaalisen turvallisuuskévelyn avulla auttoi osallistujia hahmottamaan reitit ja toimintatavat.

Hankekoulun henkilokunnan haastattelut ja kyselyt osoittivat, etta turvallisuustietoisuus parani
turvallisuuskavelyn jalkeen. Henkilokunta koki, etté digitaalinen turvallisuuskévely tarjosi

konkreettisia tyokaluja poistumisturvallisuuden ja muiden turvallisuuskaytantdjen kehittdmiseen.

4.3 Kaytettavyyskokemukset ja kehityskohteet
Digitaalisen turvallisuuskévelyn kéytettavyys sai paaosin positiivista palautetta hankekoulun

henkil6kunnalta. Sovelluksen helppokayttoisyys, visuaalisuus ja saavutettavuus nousivat esille
keskeisind vahvuuksina. Suurin osa vastaajista koki, etté digitaalisen turvallisuuskavelyn

suorittaminen oli vaivatonta ja sovellus tarjosi selkedn rakenteen turvallisuustietojen esittelylle.

Haastattelujen ja kyselyjen perusteella esiin nousi kuitenkin myds kehityskohteita. Esimerkiksi osa
henkil6kunnasta koki tarvitsevansa lisakoulutusta sovelluksen kayttamiseen. Myos teknisia
haasteita, kuten yhteysongelmia ja laitteiden yhteensopivuusongelmia, havaittiin joissain tilanteissa.
Néihin haasteisiin voidaan vastata tarjoamalla kattavampaa koulutusta ja teknisté tukea digitaalisen
turvallisuuskéavelyn kayttajille.

Liséksi kehitysehdotuksina nousi esiin sisallon laajentaminen. Esimerkiksi lisda vuorovaikutteisia
elementtejd, kuten kyselyité ja harjoitustehtévid, ehdotettiin parantamaan oppimisprosessia
entisestddn. Myos turvallisuusohjeiden paivittamisprosessi voisi olla sujuvampi, jos kayttajille

tarjottaisiin selkeét ohjeet siséallon muokkaamiseen ja péivittdmiseen.

Kaiken kaikkiaan digitaalisen turvallisuuskavely vastasi hyvin hankekoulun tarpeisiin ja

tavoitteisiin. Sovelluksen kayttajaystavallisyys ja monipuoliset mahdollisuudet tekevét siita
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tehokkaan ja saavutettavan tavan edistéda koulujen turvallisuuskulttuuria. Kehityskohteiden

huomioiminen mahdollistaa sovelluksen entistd paremman hyodyntdmisen tulevaisuudessa.

4.4 Ohjeiston kehittyminen
Ohjeiston kehittaminen tarjosi rakenteellisen rungon digitaalisen turvallisuuskavelyn suunnitteluun

ja toteutukseen. Se ohjaa erityisesti suunnittelun alkuvaiheessa maarittaméaan selkeét tavoitteet,
kartoittamaan turvallisuuskohteet ja suunnittelemaan oppimispolun, joka tukee osallistujien
ymmarrysta ja turvallisuusosaamisen kehittymisté. Nain ohjeisto auttaa varmistamaan, etta
digitaalinen turvallisuuskéavely on pedagogisesti tehokas ja kdytanndssa toimiva. Ohjeiston avulla

koulujen henkildsto saa selkeitd ohjeita ja neuvoja turvallisuuskavelyn toteuttamiseen.

Keskeiset havainnot kaytettavyystestauksesta osoittivat, ettd pedagogisessa sisallossé tarkead on
oppimateriaalin selkeys ja saavutettavuus. Visuaaliset elementit, kuten kuvat ja videot, tukivat
ymmarrysta poistumisreiteista ja turvallisuuskohteista. Lisdksi motivointia vahvistivat
interaktiiviset pisteet, joissa oli mahdollisuus vastata kysymyksiin tai tutustua lisimateriaaleihin.
Tama tekee oppimisprosessista mielekkadmpéa ja innostaa osallistujia tarkastelemaan

turvallisuusasioita syvallisemmin.

o Visuaalinen selkeys: Selkeét kuvat ja interaktiiviset elementit auttavat hahmottamaan

poistumisreitteja ja turvallisuuspisteita.

o Helppokayttdisyys: tukee Thinglink-sovelluksen kdyttod myods vahemman teknisesti
orientoituneille kayttajille.
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5. POHDINTA JA JOHTOPAATOKSET

5.1 Tulosten tarkastelu suhteessa tavoitteisiin
Tutkimuksen tavoitteena oli kehittaa digitaalinen turvallisuuskavely Thinglink-sovelluksella,

arvioida sen hyodyllisyyttd oppilaitosympéristossa seka kaytettavyytta. Tulosten perusteella
voidaan todeta, ettd tavoitteet saavutettiin. Thinglink-sovelluksen avulla turvallisuuskavelyt voitiin
toteuttaa ajasta ja paikasta riippumatta, mika lisasi joustavuutta ja tehokkuutta

turvallisuuskoulutuksessa.

Kéyttdjien arvioinnit osoittivat, etta sovellus tuki turvallisuusosaamisen kehittymista. Erityisesti
visuaalinen esitystapa ja mahdollisuus itsendiseen opiskeluun paransivat ymmarrysta
poistumisreiteista ja kriittisista turvallisuusmenettelyistd. Kuitenkin tietyt kaytettdvyysongelmat,
kuten visuaalisen selkeyden puute ja mobiilikdytettavyys, nousivat esiin kehityskohteina.

Tulokset tukevat aikaisempia tutkimuksia digitaalisen oppimisen mahdollisuuksista ja osoittavat,
ettd teknologian avulla voidaan tukea koulujen turvallisuuskulttuuria. Tutkimuksen myo6ta

Thinglink-sovelluksen potentiaali turvallisuuskévelyn toteutuksessa tuli selkeasti esille.

5.2 Digitaalisen turvallisuuskavelyn kehittAmismahdollisuudet
Digitaalisen turvallisuuské&velyn kayton kehittdmisessa voidaan huomioida muutamia keskeisia

parannusehdotuksia. Esimerkkisi sovelluksen visuaalisuutta tulisi selkeyttdd. Symbolien ja varien

avulla voidaan korostaa keskeisia turvallisuustietoja, kuten poistumisreitteja ja hatauloskéaynteja.

Toiseksi mobiilikaytettavyyden parantaminen on tarkead. Useat kayttajat mainitsivat, etta
sovelluksen toimivuus eri laitteilla on vaihtelevaa. Optimoimalla sovellus myds mobiililaitteille

voidaan parantaa sen saavutettavuutta ja k&yttomahdollisuuksia liikkeell& ollessa.

Liséksi digitaalisen turvallisuuskavelyyn voidaan liittaa laajempia kdyttajaraportteja ja mittareita,
joiden avulla voidaan seurata turvallisuuskoulutusten vaikutuksia. Interaktiivisuutta ja sisaltdjen

personointia voidaan lisata vastaamaan paremmin oppilaitosten yksilollisia tarpeita.
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5.3 Tutkimuksen luotettavuus ja rajoitukset
Tutkimuksen luotettavuutta voidaan arvioida aineistonkeruun ja analyysin perusteella. Aineisto

kerdttiin kyselyn ja haastattelujen avulla, mika varmisti hyvéan kuvan digitaalisen
turvallisuuskavelyn kaytosta. Laadullinen analyysi perustui teoriaohjaavaan lahestymistapaan,
minké avulla aineiston tulkinta pysyi systemaattisena ja tutkimuskysymyksia vastaavana.

Rajoituksena voidaan kuitenkin pitaa tutkimuksen kohdistumista vain yhteen hankekouluun. Tama
voi vaikuttaa tulosten yleistettdvyyteen, silla eri oppilaitoksilla voi olla erilaisia tarpeita ja
toimintaymparistoja. Liséksi osallistujien maara oli rajallinen, miké saattaa kaventaa tutkimuksen

tulosten edustavuutta laajemmin.

5.4 Jatkotutkimusehdotukset
Jatkossa on suositeltavaa laajentaa tutkimusta useampiin oppilaitoksiin, jotta voidaan vertailla

sovelluksen kaytettavyytta erilaisissa konteksteissa. Laajemmat tutkimukset voivat tuottaa lisatietoa
siitd, miten Thinglink-sovelluksella tuotettu digitaalinen turvallisuuskévely mukautuu eri

koulurakennusten erityispiirteisiin ja turvallisuustarpeisiin.

Liséksi voidaan toteuttaa pitkittaistutkimus, jossa seurataan sovelluksen vaikutuksia henkilokunnan
ja oppilaiden turvallisuusosaamiseen pidemmalla aikavalilla. Digitaalisen turvallisuuskoulutuksen
tehokkuutta voidaan arvioida myds mittaamalla oppimistuloksia ja turvallisuuskayténteiden

parantumista ajan mittaan.

Toinen tutkimusalue voisi olla teknologian hyddyntaminen oppilaiden osallistamisessa
turvallisuusopetukseen. Interaktiivisten elementtien ja pelillistdimisen avulla voidaan tutkia, miten

oppilaat voivat oppia turvallisuusasioita motivoivalla ja osallistavalla tavalla.
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6. YHTEENVETO
Tutkimuksen tarkoituksena on selvittada, miten ThingLink-sovelluksella tuotettu digitaalinen

verkkomateriaali, digitaalinen turvallisuuskévely tukee kéytettdvyyden nakdkulmasta koulun
henkil6kunnan poistumisturvallisuuden, paloturvallisuuden ja ensiaputaitojen kehittymisté
oppilaitosorganisaatiossa. Tutkimus perustui Uudellamaalla sijaitsevaan koulun hanketoteutukseen
seké kaytettavyyden ja turvallisuusosaamisen arviointiin. Tulokset vahvistivat, etta digitaalinen
turvallisuuskévely tarjoaa merkittavia hyotyja koulujen turvallisuuskéaytantéjen kehittdmisessé ja

turvallisuuskulttuurin vahvistamisessa.

Keskeiset tulokset:
1. Kaytettavyys ja hyodyt oppilaitosymparistossa: Digitaalisen turvallisuuskévelyn

suurimmat vahvuudet olivat sen visuaalisuus, saavutettavuus ja joustavuus. Kayttéjat
kokivat sovelluksen helppokayttdiseksi ja informatiiviseksi, ja se mahdollisti
turvallisuuskaytantdjen tehokkaan esittelyn. Tutkimuksen perusteella digitaalinen
turvallisuuskavely tehosti sijaisten ja uusien tyontekijoiden sek& mahdollisti oppilaiden

perehdyttamista.

2. Turvallisuusosaamisen kehittyminen: Digitaalinen turvallisuuskavely lisési
henkil6kunnan tietoisuutta poistumisreiteistd, ensiapupisteista ja hatétilanteiden
toimintatavoista. Visualisointi ja interaktiiviset elementit paransivat oppimiskokemusta, ja
osallistujat kokivat oppineensa turvallisuusasioita. Tutkimuksessa havaittiin myds, etta

toistettava ja helposti saavutettava sisalto tuki jatkuvaa oppimista.

3. Kaytettavyyskokemukset ja kehityskohteet: Sovellus koettiin kayttajaystavalliseksi,
mutta teknisid haasteita ja kehityskohteita ilmeni. Etenkin mobiilikdytettavyys ja
yhteensopivuus eri laitteiden kanssa vaativat jatkokehitysta. Kayttajat ehdottivat myds
vuorovaikutteisten elementtien, kuten kyselyiden ja harjoitustehtavien, lisddmista
turvallisuuskavelyn osaksi. Naiden kehitysehdotusten toteuttaminen voi entisestaan parantaa

sovelluksen kaytettavyytté ja oppimishyotyja.
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Johtopaatokset:
Tutkimuksen tulokset osoittivat, ettd digitaalinen turvallisuuskavely vastaa oppilaitosten tarpeisiin

parantaa poistumisturvallisuutta ja turvallisuuskulttuuria. Digitaalinen turvallisuuskavely tarjoaa

kustannustehokkaan ja modernin ratkaisun, joka soveltuu hyvin koulujen arkeen.
Tutkimuksen perusteella voidaan todeta, ettd digitaalinen turvallisuuskavely edistaa:

o Poistumisreittien ja turvallisuusohjeiden ymmartamista visuaalisesti selkealld ja

kaytannonlaheisella tavalla.

e Joustavaa ja toistettavaa oppimista, joka tukee henkilokunnan turvallisuusosaamisen

kehittymista.

o Turvallisuuskulttuurin vahvistamista, mik& nékysi parempana valmiutena toimia

hatatilanteissa.

Tulevaisuuden nakymaét:
Digitaalinen turvallisuuskavely Thinglink-sovelluksella on lupaava kehityssuunta koulujen

turvallisuuskoulutuksissa. Kehityskohteiden, kuten teknisen kaytettavyyden parantamisen ja
sisallon monipuolistamisen, huomioiminen voi tehdé siita entista tehokkaamman tyokalun.
Laajemmat tutkimukset useammassa kouluyhteistssa seka pitkéaikaiset vaikutusten arvioinnit

tukevat edelleen menetelman kehittamista ja kéyttéonottoa.

Tama tutkimus osoittaa, ettd teknologia voi tarjota konkreettisia ja innovatiivisia ratkaisuja
kouluturvallisuuden edistdmiseen, mik& on erityisen tarkedd nyky-yhteiskunnan muuttuvissa ja

kasvavissa turvallisuustarpeissa.
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