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KEHYSTARINA

Kryptologi Claus Santanen istui kevatillan hamarassa
tyohuoneessaan. Poytalampun kelmea valo valaisi
salakirjoituksen saloihin syventyneen kryptologin
tyopoytaa. lkkuna oli raollaan. Yhtakkia tuulenpuuska
pamautti ikkunan auki, tarttui péydalla olevaan
paperiin ja vei sen mennessaan. Santanen oli
kauhuissaan! Hanen oli pitanyt purkaa koodi, joka
avaisi kellarissa nokottavan salaperaisen arkun koodin.
Santanen haroi hiuksiaan. Mita han voisi tehda?
Ratkaisu oli niin 1ahelld ja nyt han joutuisi aloittamaan
kaiken alusta.

Etsivatoimisto Jalka & Lamppukaan ei voisi auttaa.
Jalkanen oli lahtenyt patikoimaan Lappiin ja Lamppu
oli isotadin luona maalla viettamassa kynttilailtoja.
Yhtakkia kryptologi Santanen muisti kuulleensa, etta
XX koulussa oli tosi taitava 3.-luokka.

Mahtaisikohan heista olla koodin ratkaisijoiksi?

Joka tapauksessa Santanen aikoi kdantya heidan
puoleensa!



PAKOPELIN KULKU

1. Kehystarina

2. Peli alkaa matematiikkapalapelilla. Kun peli
ratkaistu, Uv- valokynalla saadaan selville numero
48, joka on Jalkasen kengannumero.

3. Numero loytyy rasiasta, jonka paalla on keltainen
kenka, sivussa pienella 48.

4. Rasiasta loytyy adjektiiveja, joille pitaa loytaa
synonyymi. Punaiset kirjaimet ohjaavat lippaan
luo.

5. Lipas pitaa saada auki avaimella. Oikea avain
|oytyy tekstin paalta, joka on ote Jalka & Lamppu-
kirjasta.

6. Lippaasta loytyy sanoja. Ne pitaa osata laittaa oikeille
paikoilleen ( tassa vareilla merkitty verbit, erisnimi, yleisnimi)

7. Vareista saadaan vinkki arkun numerolukkoon. Lukko on
varikoodattu.

8. Arkusta loytyy peilikirjoitusteksti ja peili.

PALKINTO SEURAA: Lapset saavat perjantaina ottaa lukutyynyn
tai peiton kouluun. Ope lupaa tarjota synttariherkkuja.
Salasana= SUKLAAKAKKU

MUUTA:

Opettaja toimii roolissa mukana. Talla kertaa han oli siistija
Alma Tomu, joka tarvittaessa antoi pikku vinkkeja. Potki koria,
hopott yhta sanaa jne.

Huone oli hamara ja taustalla kuului hentoa jannitysmusiikkia.
Lapset tulivat tilaan 3-5hengen ryhmissa. Muu luokka luki ja
teki tehtavia viereisessa tilassa( helppo valvoa). Aikaa jokaiselta
ryhmalta meni n. 25-30 minuuttia.
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