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Teoreettista taust

Pakopelin idea on alun perin lahtoisin
Crimson Room -tietokonepelista.
Tietokonepelin pohjalta kehittyil fyysinen
pakopeli, jossa etsitaan yhdessa vihjeita,
Jjoilden avulla pelissa paasee etenemaan.
Ratkaistujen vihjeiden avulla pyritaan
ratkaisemaan jokin ongelman tietyssa ajas

Koulumaailmassa opettaja vol rakentaa
pakopelin esimerkiksi luokkahuoneeseen.
Opettajan tehtavana on tehda pelin
kasikirjoitus, valmistaa pelimaailma, lave
tila ja ohjata pelitilanne. Lisaksi opettaja
suunnittelee, miten pelitilanteen arviointi
tehdaan. Opettaja vol halutessaan myos
osallistaa lapsia pakopelin suunnitteluun.
Oppllaat volvat olla esimerkiksi
suunnittelemassa pakopelin tehtavia tai
kasikirjoitusta.



Teoreettista tau

Pakopell on draamallinentyotapa, jossa
korostuu oppimisen tarinallisuus ja
elaytyminen. Pelissa oppilaat ovat aktiiv
toimijoita, ja yhteistyo oppilaiden valilla
tarkeaa. Taman tyotavan yhtena tavoitteer
onkin ryhmassa toimimisen taitojen
harjoittelu ja osallisuuden vahvistaminen.

Yhteistyotaitojen harjoittelun lisaksi pakc
kehittaa paattelykykyduovuutta,virheiden
sietamista ja heittaytymista. Kun pakopeli
laaditaan koulumaailmaanja lukukipinan
sytyttamisen kontekstiin, on pelin
tarkoituksena tietysti myos Kkehittaa
lukutaitoa.



Teoreettista tau

Pakopelissa kaikella lukemisella on tarkoitL
Pakopelin teema kannattaa rakentaa
kasiteltavan atheen ymparille. Se voi liittyc
esimerkiksi Jakson kertaukseen,
kirjallisuuteen tal tekstien tulkintaan.

Tehtavatyyppeja voivat olla esimerkiksi
sanharistikko, virhetarina, paattelytehtava,
tekstin tulkinta tair kuvallinen tehtava.
Tehtavia laatiessa on tarkeaa pohtia, m
tehtavat tukevat oppimista, miten
tehtavatyypista toiseen siirtymiset sujuv
Mminkalaiset tehtavat tukevat ryhman
toimintaa.

Lahde: Aerila, J.-A. & Kauppinen, M. 20109.
Lukukipina. Jyvaskyla: PS-Kustannus.



Kaytannon tote

Opettaja on tulostanut liitteena olevat
materiaalit etukateen. Han on hakenut
tehtavissa tarvittavat valineet ja asetellut
luokkaan oikellle paikoille.

Pakopeli on suunniteltu 3. luokkalaisille.
Pakopelin kesto on n. 45 min.

Luokka jaetaan 3-4 hengen ryhmiin, joissa
ratkovat vihjeita. Joka ryhmalla on oma joult
merkki, joka kertoo mika purkki tms. milloir
pitaa ottaa.

Merkit ovat liitteena.



Tarvittavat valir

llitteena olevat materiaalit tulostettuin
IPadit (1/ryhma)
erilaisia koreja, laatikoita tai purkkeja, n
yvhteensa n. 10 kpl (tietyissa kohdissc
purkeissa pitaa olla rynman merkki)
nenat, esim. punaiset askartelutupsut
(1/ryhma)
pienet palkinnot

Tulostettavat materiaalit loytyvat seuraavasta linkis



Aloltuskertomt

Ope elaytyy tontuksi ja kertoo
aloituskertomuksen, josta kay Ilmi etta Pett
Punakuonon punainen nena on kadonnut.
Oppilaiden tehtava on loytaa punakuono, jc
Petteri paasee matkaan.

Taustalla vol kayttaa jouluista musiikkia luor
sopivaa tunnelmaa. Voidaan nayttaa myos ¥
nenattomasta Petterista.
Aloituskertomus ja kuva Petterista ovat liitte

Aloituskertomuksen jalkeen ryhmat saavae
ensimmaisen vihjeen, eli tarinan.



Pakopelir
valheet



1.Vihjetarina

Vihjetarina pitaa lukea yhdessa. Tarinasta
ympyroity kirjaimia ja kun ne yhdistaa virkke
ne muodostavat vinkin seuraavan vihjeet
sijainnista.
(Kirjaimista muodostuu: Sano opelle taikas
Korvatunturi.)

Vihjetarina on liitteena.



2. Palapell

Palapeli, joka kootaan ja sen takapuolelle

muodostuu seuraava Vvihje. Vihjeessa on ne

merkkia. Niita vastaavat kirjaimet loytyvat |

taululla olevasta koodiavaimesta. Koodiaval

avulla pitaa selvittaa ratkaisusana (iPad).

ratkaisusana on selvitetty, rynma hakee itse
luokan edesta 1Padin.

Palapelin kuva ja koodiavain ovat liitteenc



3. 1IPad

Opettaja on laittanut iPadiin valmiiksi sivun,
on Youtube-videon tietty kohta (Petteri
Punakuono -laulu englanniksi).
Padin vieressa on lisaksi laulun sanat, jois
puuttuu yksi sana (sleigh).
Tehtavana on laulua kuunnellen ja sanoja
seuraten loytaa puuttuva sana.
Luokkaan on etukateen tuotu kolme laatikk
joiden kyljissa on kuvat ja nimet englanniksi
sukset, moottorikelkka).
Ryhma avaa laatikoista oikean (reki-laatikol
ottaa sielta yhden kaaron.

Laulun sanat, linkki Youtube-videoon ja
laatikoiden kuvat liitteena.



4. Porofaktaa |
ristikko

Laatikosta tullut kaaro on tietoteksti, jossa
faktaa poroista. Ryhman pitaa ensin luke:
tietoteksti aaneen virke kerrallaan. Tekstin lo
on vihje, jonka mukaan ryhman pitaa hake
tietotekstiin liittyva tehtava luokan oven tal
Oven takana olevassa korissa on ristikko, |o
ratkaisut loytyvat tietotekstista etsimallc
Ratkaisusanoiksi muodostuu oma merkki

Tietoteksti poroista ja ristikko ovat liittein:e



5. Nena

Ristikon ratkaisusanat johdattavat ryhma
merkilla varustetun purkin luo. Purkissa o
Petterin kadonnut punakuono, viesti ryhmal
pieni loytypalkkio jokaiselle. Nenan voli vie
tulostetulle punanenattomalle Petterille.

Viestl ryhmalle liitteena.
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