
Intervention aihe:

elämyksellinen monialainen oppimiskokonaisuus 5.-6. luokkalaisille

Opintojakso 3

Intervention suunnitteli ja toteutti:

Sanna Portman & kollegat

Varhaiskasvatusryhmä/luokka-aste:

5.-6.lk.

Oppimistavoitteet: Oppilas kokee kirjan teemoja aidosti pelin ja leikin avulla. Ajatuksena on työstää tekstiä yhteisten 

kokemusten ja tulkintojen pohjalta. Yhdessä koetun pohjalta tuotetaan sitten jotain luovaa erilaisilla menetelmillä. 

Elämyksellisyys, toiminnallisuus, pelillisyys ja oppilaiden osallisuus ovat mukana vahvasti kokonaisuudessa. Yhteiset 

elämykset rakentavat merkityksellistä oppimista. Lisäksi eri oppiaineiden ja laaja-alaisen osaamisen tavoitteita.

Sisällöt:

- historia; viikinkiaika

- äidinkieli; lukusujuvuuden ja luetun ymmärtämisen vahvistuminen, ilmaisu, luova kirjoitus, vuorovaikutus, 

monilukutaito, draama,

- kuvataide, teoksen suunnittelu, taidehistoria

- ympäristötieto, kartta

- liikunta; retkeily 

- laaja-alainen osaaminen; esteettiset kokemukset, hyvinvointi, vuorovaikutus, kokemusten jäsentäminen, TVT-taidot, 

yhteistyö, osallisuus,

Oppimiskokonaisuuden eteneminen:

        



1. Virittäytyminen

2. Oma viikinkihahmo

3. Ympäristön rakentelua

4. Hahmon syventäminen

5. Retki linnavuorelle

6. Viikinkikorut

7. Kirjailijavierailu

8. Ennakointia

9. Lopetus, Kirjatrailerit

Kirjat tai tekstit, joita käytetään:

Roope Lipastin Viikinkisolmu 

Lisäksi tietokirjoja viikingeistä (Viikinkien maailma, Ihan oikeat viikinkiajan lapset), Hannele Huovin Viikinkipoika Turn 

Hurjapää, Mauri Kunnaksen Viikingit tulevat,

Muut materiaalit ja laitteet:

Viikinkirekvisiitta, kuvataidemateriaalit, iPadit, retkeilyvarusteet, rakennusmateriaalit, riimukirjaimia varten tikut, 

viikinkipassit, pistetarrat,

Oppimisympäristö:

Kouluympäristö laajennettuna (retkipaikka)

        



Hyödyllisiä linkkejä ja lisätietoja, esim. sovelluksen käyttöohjeet.

Muuta huomioitavaa.

Liitä lomakkeen oheen tehtäväpohjia, tekstejä, näytteitä lasten/oppilaiden tuotoksista jne.

        


