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Mukaansatempaavia uusia opetuskeinoja

Pelillinen Oppiminen VR Aarteenetsinti Some kirjakerho



PELILILLINEN OPPIMINEN

Pelillinen oppiminen on tapa saada opiskelijat osallistumaan ja parantaa heidin
oppimistaan. Opettajat voivat ottamalla kiyttdon pelisuunnitteluun liittyvida nikokohtia,
kuten esimerkiksi palkintoja ja etenemisti parantaa opiskelijoiden oppimista.

Esimerkiksi pelit, joissa kiytetiin tasoja eri aiheiden lipikiymiseen tai pelit joissa
pelaajien on saatava pisteiti antamalla tarkkoja vastauksia ovat hyvii opiskelun
kehittimiseen, koska niiden avulla oppilaat pysyvit motivoituneina oppimaan.

Opettaja voivat myds esimerkiksi jakaa pisteiti tehtivien suorittamisesta tai
osallistumisesta, jolloin oppilaat voivat seurata kehitystiin ja kilpailla keskeniin seké

kehittya yhdessa.

Opiskelijat pysyvit
motivoituneina oppimaan ja
opiskelijoiden vilille syntyy
terveellisti kilpailua.
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AARTEENMETSASTYS -

= Tilldinen lisityn todellisuuden
kiyttd voi parantaa oppilaiden
keskittymisti, silld sen avulla he
voivat kisitelld oppimismateriaalia
uudella ja kiinnostavalla tavalla.

"  Opettajat luovat aarteenmetsistyksii erilaisten VR-sovellusten avulla.
Aarteenmetsistyksissi oppilaiden tehtivini on loydettivi ja

skannattava esineiti eri puolilla koulua. Esimerkiksi kemian tunnilla = Aarteenmetsistys antaa oppilaille
oppilaat voivat skannata erilaisia laboratoriovilineiti saadakseen tietoa myo6s mahdollisuuden tehdi
niiden kiyttotarkoituksesta, ja taideaineiden tunnilla he voivat yhteistyoti ja tutustua toisiinsa.

skannata tunnettuja taideteoksia selvittiikseen niiden merkityksen ja
historian.

Keinot

= https://puzzel.org/en/features/create-scavenger-hunt

Puzzel.org on helppo ja hauska tapa luoda virtuaalinen
aarteenmetsistys oppilaille.



https://puzzel.org/en/features/create-scavenger-hunt
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KIRJAKERHO
SOSIAALISESSA
MEDIASSA

Tilldinen kirjakerho sosiaalisessa
mediassa on parempi oppilaille,
koska he viettivit paljon aikaa
puhelimillaan. Till4 tavalla oppilaille
syntyy enemméin motivaatiota
lukemiseen.

Sosiaalisessa mediassa toimivat kirjakerhot voivat olla hyédyllinen
viline, jolla voidaan edistii oppilaiden lukemista ja kriittisti
ajattelua. Oppilaat voivat keskustella ja jakaa mielipiteitiin
lukemastaan kirjasta erityisessi sosiaalisen median ryhmissi, jonka
opettaja voi perustaa luokalleen. Lisiiksi se edistii
yhteenkuuluvuuden tunnetta ja herittii oppilaiden kiinnostuksen
oppiainetta kohtaan.

Kun oppilaat tekevit yhteistyoti tekstin tutkimiseksi ja
ymmirtimiseksi, sosiaalisen median kirjakerhoihin osallistuvilla
oppilailla on my®s mahdollisuus hioa viestinti- ja
ryhmitydtaitojaan. Opettajat voivat hyddyntii titid alustaa
keskustelujen johtamiseen ja tarjota lisimateriaalia opiskelijoiden
oppimisen tueksi. Yleisesti ottaen sosiaalisen median kirjakerhot
voivat parantaa lukukokemusta ja kannustaa oppilaita
omaksumaan lukemisen.
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