
Seikkailu Sumussa

Taidot

elintarviketieto

insinööritieto

johtaminen

kansainvälinen kokemus

kestävä kehitys

kielitaito

koulutuksen ja oppimisen tuntemus

kriittinen lähestyminen

kulttuurien tuntemus

lakitieto

luova lähestyminen

maa- ja metsätalous

matematiikka

myynti ja markkinointi

ohjaustaidot

taloushallinto

tiedottaminen

tietojärjestelmät

yhteiskunnallinen näkökulma

yhteisöviestintä

ympäristötieto



Kiertele rasteilla koti, koulutus, elämykset ja harrastus 
ja tutustu kortteihin, joista saa erilaisia taitoja.

Valitse korttien taidoista itsellesi yhteensä  
kolme ja merkitse ne pelivihkoosi.  
Älä ota korttia rastilta mukaan.

Mene rastille työelämä. Valitse sieltä  
yksi projekti, jonka haluat toteuttaa. 

Jos sinulla ei ole kaikkia projektin vaatimia taitoja, etsi 
muista pelaajista henkilöt, joilla on tarvittavat taidot. 
Nosta kätesi ylös ja kysy kenellä olisi puuttuvat taidot.

Miettikää porukalla miten projektin vaatimista  
taidoista voisi olla hyötyä projektin toteuttamisessa. 
Käyttäkää apuna Miltä maailma näyttää-korttia.

Esitelkää valmis pohdinta pelin vetäjälle.  
Tämän jälkeen jokainen ryhmäläinen saa  
hakea taitorasteilta itselleen uuden taidon.

Näin etenet
1

2

3

4

5

6

Käy rasteilla haluamassasi järjestyksessä.

KOTI

KOULUTUS

LUSMUUMO

ELÄMYKSET

HARRASTUS

työelämä


